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APRESENTACAO

E com grande satisfagdo que apresentamos a obra intitulada “Metodolo-
gias e Praticas Pedagdgicas: Experimentacdes Criadoras na Educagao” esta
coletanea de artigos reune tematicas pertinentes a experimentacdes e praticas
pedagdgicas diferenciadas na educagao, nos mais diversos contextos, inclusive
no contexto pandémico que a comunidade escolar enfrentou e ainda enfrenta,

necessitando para isso reinventar-se a cada dia.

S&o onze capitulos que trazem para vocé leitor, experiéncias relacionadas
a metodologias ativas baseadas em problemas, utilizacdo de jogos na educacao,
0 uso de tecnologias digitais da informac&o e comunicagcdo e caminhos percor-
ridos para uma aprendizagem significativa, relatos de experiéncia utilizando sof-
twares e aplicativos como suporte para a aprendizagem, percurso de letramento
digital e a importancia de feedbacks no ensino remoto. A obra também aborda
outros conteudos que articulam a teoria e a pratica, nos presenteando com en-
cantadores relados de experiéncias inovadoras daqueles/as que ousam pensar

“fora da caixa” em tempos pandémicos ou nao.

Fazendo uma breve explanacdo dos conteudos abordados temos no pri-
meiro capitulo intitulado “Aplicacdo da metodologia de aprendizagem baseada
em problemas na disciplina de Intervencdo Comunitaria no Curso técnico em
Comércio da Ecit Plinio Lemos — Paraiba” o autor traz o relato de experiéncia
da utilizagdo de metodologias ativas utilizadas para o ensino de uma disciplina,

Intervengcdo Comunitaria, de um curso técnico durante a pandemia COVID-19.

No segundo capitulo, as autoras relatam as experiéncias desenvolvidas
durante a pandemia na disciplina de Estagio Supervisionado em cursos de Licen-

ciatura e como essa disciplina foi conduzida na modalidade de ensino hibrido e



remoto. Ja no terceiro capitulo o autor relata de forma critica realidade em que a
escola se insere e as demandas por ela atendidas, neste viés relata sobre a utili-
zacao de games na educacdo em um cenario onde o estudante é cada dia mais
protagonista da construcao de seu conhecimento, principalmente diante das no-

vas demandas geradas pela BNCC.

No quarto capitulo a autora relata sobre experimentacdes criadoras na edu-
cacao a partir de uma analise qualitativa através de um levantamento que apurou
resultados de pesquisas nacionais com as tematicas referentes a: infraestrutura
das escolas, o uso de computadores e TICs na educacgao, e a preparagao de
gestores, no contexto da educacgao basica. No quinto capitulo a Robética edu-
cacional vem a baila demonstrando possibilidades de multiplas aprendizagens
no espaco escolar, esse relato objetivou elencar alguns elementos pedagdgicos
durante as aulas de Robética Educacional em uma escola municipal da cidade e

Toledo/PR entre os anos de 2018 e 2019.

O sexto capitulo relata a “Abordagem semiética numa aula exploratoério-in-
vestigativa de numeros racionais” para tanto, os autores se debrugcam na utili-
zacao desta abordagem avaliando as potencialidades que a mesma traz para a
construcdo do conhecimento buscando proporcionar uma experiéncia rica com
relacao a diversidade de registros e propiciando aos educandos caminhos para
aprender a aprender, tornado o ensino de matematica mais significativo e atrati-
vo. Para os autores do sétimo capitulo a aprendizagem significativa foi analisada
a partir da integracao das tecnologias a sala de aula, trazendo como objetivo do
artigo: “..conhecer os principios tecnoldgicos e pedagdgicos para uso de tecno-
logias na sala de aula. E de posse desse conhecimento, ressignificar as praticas
cotidianas a fim de se proporcionar ao aluno, aulas motivadoras e condutoras a

um processo de ensino-aprendizagem significativo.”



O capitulo oitavo se debruca nos estudos sobre a utilizacdo de software a
aplicativos para o mapeamento estelar, para tanto, os autores relatam a expe-
riéncia realizada junto a estudantes do oitavo ano do ensino fundamental visando
aproxima-los a uma pratica antiga que € a observagao do céu sem o uso de ins-
trumentos Opticos mais elaborados, e utilizando apenas o olho nu e um celular.
No nono capitulo a autora traz a experiéncia da utilizacido do ludico no desen-
volvimento da crianga, para tanto parte de uma pesquisa bibliografica buscando

entender o Jogo dramatico como recursos pedagogico.

No décimo capitulo os autores se debrugam na importante tematica relacio-
nada ao “Percurso do Letramento digital na Formacao de Professores de Portu-
gués para tempos de pandemia” para tanto os autores analisam o percurso for-
mativo de professores de portugués no curso de Letras da Universidade Federal
de Santa Maria, por meio de uma disciplina denominada “Fluéncia e Letramento
Digital” como relato apresentado foi possivel observar de que forma o letramento

digital se materializa nos planos de aula dos futuros docentes.

E fechando esta obra no décimo primeiro capitulo os autores trazem a im-
portancia do feedback para estimular a aprendizagem sendo um relato a partir do
ensino remoto, para tanto € relatado sobre o feedback de atividades realizadas
de forma remota, por meio da metodologia da sala de aula invertida, por estudan-
tes do curso de Bacharelado em Sistemas de Informacéao ofertado pela Univer-
sidade Federal de Santa Maria — Campus Frederico Westphalen. O capitulo traz
de forma detalhada como duas disciplinas foram abordadas durante a pandemia

e como metodologicamente as mesmas foram se efetivando.

Esta coletdanea tem grande potencial para reutilizagado dos relatos aqui fei-
tos em outros contextos, uma vez que, experimentagdes em praticas pedagdgi-

cas inovadoras podem e devem fazer parte na busca pelo conhecimento sem



fronteiras do “ser professor” diante da realidade que se molda a cada dia de

forma diferenciada.

Desejamos uma o6tima leitura a todos/as e convidamos a pensar praticas

pedagdgicas “fora da caixa”!

Organizadores
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PALAVRAS INICIAIS

O modelo das escolas cidadas integrais e técnicas (ECIT) do Estado da Pa-
raiba tem em seu curriculo da base técnica as ditas disciplinas empreendedoras,
das quais fazem parte a disciplina de Inovacéo Social e Cientifica (ISC), a de In-
tervencdo Comunitaria (IC) e, por fim, Empresa Pedagdgica (EP). Aqui irei relatar
a disciplina de IC desenvolvida no ano de 2021, na ECIT Plinio Lemos, situada

no municipio de Puxinana, Paraiba.

A disciplina foi desenvolvida usando a metodologia ativa de Aprendizagem

Baseada em Problemas (ABP), cujo objetivo é de:

Contribuir no desenvolvimento de um estudante solidario trabalhando
principalmente a empatia aos problemas sociais e como este estudante
pode ser um impulsionador de solug¢des a partir da identificacdo de ser
um agente transformador. (PARAIBA, 2021, p.1)

Acredito que desenvolver a disciplina ora em estudo usando o método de
ABP oportuniza o alunado a refletir sobre sua realidade, analisar seu contexto e
aprender a propor solugdes para este, concordo com Chaga, Boppré (2017, p.

55) que afirmam:

Aresolugao de problemas € um processo mental e seu produto € a forma
mais complexa e integradora de aprendizagem, o método baseado na
resolugao de problemas € um procedimento didatico ativo, considerando
que o educando € colocado diante de uma situacao problematica para a
qual ele precisa propor solugo, promovendo o raciocinio, tendo por base
ideias.

Estamos em um momento historico da sociedade em que o professor pre-
cisa se compreender nao mais como detentor do conhecimento, a escola nao
possui mais 0 monopolio do saber; as tecnologias da informacdo bombardeiam
a todos com informacdes, cabendo ao professor filtrar o que é importante e ver-
dadeiro, lembramos da existéncia de fake news, e, orientar aos educandos a

fazerem o mesmo, isto significa que o professor ndo € mais o centro do processo

de ensino e aprendizagem, logo “a escola precisa deixar de ser meramente uma
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agéncia transmissora de informacé&o e transformar-se num lugar de analises cri-
ticas e producio de informacéo, onde o conhecimento possibilita a atribuicdo de
significado a informacao” (LIBANEO, 2011, p. 11 apud Sahagoff, 2019, p. 9-10).

Os objetivos do presente artigo sdo os de mostrar o uso da metodologia
ativa de ABP na disciplina de intervencdo comunitaria durante a pandemia cau-
sada pela COVID-19; como objetivos mais especificos elenco o de conceituar a
metodologia de ABP, analisar os projetos desenvolvidos pelos alunos da segunda
série do ensino médio do curso técnico de comércio da ECIT Plinio Lemos, ob-
servar os setores sociais mais citados pelos estudantes do curso e, relacionar o

uso de metodologias ativas no curriculo escolar.

As disciplinas empreendedoras dos cursos técnicos das ecit’'s paraiba-
nas tem por diferencial colocar o discente como centro do processo de ensino
e aprendizagem de maneira muito evidente. Sabemos dos desafios que é fazer
com que o estudante se veja no centro da aprendizagem, ser ele o responsavel
por sua aprendizagem. Além disso, na disciplina de IC o aluno aprende fazendo
a criar, desenvolver e executar projetos de cunho social e cientifico. Neste artigo,
mostrarei a experiéncia de usar a metodologia de ABP na referida disciplina, o

que justifica a escrita do mesmo.

Divido o artigo em duas partes, a primeira teorica para situar o leitor sobre
os termos e conceitos que abrangem metodologias ativas e a disciplina de IC no
contexto das ECIT paraibanas, e na segunda parte descreverei a experiéncia
ocorrida no ano de 2021 com a turma de comércio em que eu fui o docente res-

ponsavel.

DEBATE TEORICO

A educacao no século XXI concebe ao aluno o papel de centralidade no
processo de seu conhecimento, as metodologias ativas surgem no contexto da

pedagogia escolanovista, que tem John Dewey como criador, por entender que
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o aluno deveria ser reflexivo, deveria construir hipoteses, ser protagonista; esta
pedagogia chega ao Brasil por meio de Anisio Teixeira na década de 1920; pode-
mos dizer que tanto as metodologias ativas quanto o movimento escolanovista
“se baseiam na ideia de que se deve aprender através da pratica, da busca pela
solucao de problemas, da reflexdao, da constru¢cao de hipdéteses, dando autono-

mia ao aluno e valorizando suas experiéncias” (SAHAGOFF, 2019, p. 11-12).

Existe um debate iniciado na década de 1990 sobre a fungao social da
escola para o século XXI, debate que resulta na ideia de desenvolver aprendiza-
gens significativas ulteriores aos conteudos de um curriculo ha muito engessado.
Sobre isto cito o relatério Delors que discorre dos quatro pilares da educacao

para o século XXI:

Para poder dar respostas ao conjunto de suas missoes, a educagao deve
organizar-se em torno de quatro aprendizagens fundamentais que, ao
longo de toda a vida serdo de algum modo, para cada individuo, os pi-
lares do conhecimento: aprender a conhecer, isto €, adquirir os ins-
trumentos da compreenséao; aprender a fazer, para poder agir sobre o
meio envolvente; aprender a viver juntos, a fim de participar e cooperar
com os outros em todas as atividades humanas; e finalmente, aprender
a ser, via essencial que integra as trés precedentes. (DELORS, 1998, p.
89-90, grifo nosso).

Para definir metodologias ativas recorremos ao ilustre pedagogo Paulo
Freire que se refere a metodologias contra a “educacéo bancaria”, critica feita
ao ensino tradicional, como sendo metodologias que estimulam os processos de
reflexdo do estudante, tornando este ativo em relagdo ao seu aprendizado, um
aprendizado significativo, relacionado a sua vida cotidiana, investigando temas,
problemas que Ihes sejam desafiadores, que deverao pesquisar e propor hipote-

ses para solucionar tais problemas relacionados a sua praxis. (FREIRE, 2015).

Entendendo que o objetivo do uso de metodologias ativas é:

Que os alunos aprendam de forma autbnoma e participativa, a partir de
problemas e situagdes reais. A proposta € que o estudante esteja no cen-
tro do processo de aprendizagem, sendo responsavel direto pela cons-

trucdo de conhecimento. (VASCONCELOS, 2019, p. 6)
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O advento do novo século trouxe muitos questionamentos sobre a educa-
¢ao e o processo de ensino e aprendizagem, cabendo aos educadores pensarem
novos métodos que contemplem a formacéo integral do cidad&o “ultrapassando
os limites do treinamento puramente técnico para, efetivamente, alcancar a for-
macao do homem como um ser histérico, inscrito na dialética da acao-reflexao-a-
cao” (MESQUITA, MENESES, RAMOS, 2016, p. 474).

Um dos maiores desafios do século XXI no espaco educacional é torna-lo
real para o aluno, real no sentido de esta intimamente relacionado com seu con-
texto social, com suas experiéncias de vida, identifico no uso das metodologias
ativas uma forma de aproximar a aprendizagem do discente a seu contexto es-

Colar, uma vez que:
As metodologias ativas buscam desenvolver o aprendizado, utilizando
parametros reais ou simulados, construindo processos interativos de co-
nhecimento, de analise ou e pesquisa. Desse entrelagcamento decorre a
tomada de decisdes individuais ou coletivas com a finalidade de encon-

trar solugdes para um determinado problema. (DIAS, CHAGA, 2017, p.
39)

Adisciplina de IC visa desenvolver um aluno ativo, protagonista do seu pro-
cesso de aprendizagem, capaz de pesquisar, obter e analisar dados de diversas
naturezas, elaborar e executar projetos sociais e cientificos, nesse contexto o

professor assume o papel de mediador, de orientador do aluno.

Necessitamos situar a finalidade do uso das metodologias ativas para com-
preender o porqué delas serem uma boa escolha para o planejamento do profes-
sor no que se refere ao desenvolvimento dos conteudos ou unidade didatica, ou
ainda para desenvolver uma tematica. Concordo com Dias, Chaga (2017, p. 38)
que as metodologias ativas tém por “finalidade desenvolver o processo de ensi-
no e aprendizagem com o foco no desenvolvimento da autonomia do aprendiz”,
esta ideia de autonomia do estudante é muito fortalecida no debate curricular do
modelo ECIT.
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Um conceito sobre ABP que se aplica, a meu ver, na execugéo das discipli-

nas empreendedoras € o de que aprendizagem baseada em problemas:

E um método de ensino pelo qual os estudantes utilizam uma situagéao-
problema, seja uma questao de assisténcia a saude seja um topico de
pesquisa, como estimulo para o desenvolvimento de um pensamento
critico e habilidades de solugédo que culminardao no aprendizado e na
aquisicdo de conhecimentos na area em questdo. (VASCONCELOS,
2019, p. 15)

Discutiremos outras definicbes para dialogarmos entre elas, de tal forma a
observarmos a sua complementaridade, as préprias disciplinas empreendedoras
sao, por sua natureza, metodologias ativas no sentido de estimular os educandos
a produzirem projetos e executar, mais a frente descreverei os projetos do ultimo

semestre de 2021, as do ano anterior foram objeto de outro artigo meu.

Faz-se necessario comentarmos sobre a construgao do curriculo, sem nos
aprofundarmos, brasileiro atual, norteado pela base nacional comum curricular
(BNCC) que exige da escola e dos professores que o curriculo seja pensado, ela-
borado e executado baseado em habilidades e competéncias necessarias para a
sociedade vigente, isto €, uma sociedade globalizada, que espera cidadaos ap-
tos a exercerem atividades no mercado de trabalho, mas que sejam empaticos,
solidario, em outras palavras, um cidaddo competente e solidario, falamos assim

de uma educacgao integral. Neste sentido encontramos na:

Aprendizagem Baseada em Problemas (ABP), a énfase recai na resolu-
¢ao de problemas ou situagdes significativas, contextualizadas no mundo
real. Ela representa uma ponte entre o ensino tradicional e a vivéncia
pessoal e profissional, pois une teoria e pratica. Essa metodologia refor-
¢a as habilidades e competéncias do aprendiz, mudando o paradigma
da educacao formal, atualmente ainda muito centrada no conteudo e no
professor. (DIAS, CHAGA, 20117, p. 40-41, grifo nosso)

O uso dessa metodologia, que seja ABP, para o desenvolvimento da dis-
ciplina em questao se justifica pela necessidade de consolidar o conhecimento
de tal forma ao estudante ser capaz de compreender, interagir e intervir na sua

realidade social, pois:
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A busca pela solugao dos problemas, através da obtencgao de informa-
¢des e da capacidade de analisa-las, permitira maior fixagcao da apren-
dizagem tanto para o meio académico quanto profissional, dentro dos
padroes educacionais esperados para a realidade social em que os su-
jeitos se encontram inseridos. (VASCONCELOQOS, 2019, p. 16).

USO DE ABP NA DISCIPLINA DE IC NO ANO DE 2021

Além da metodologia de ABP, é necessario esclarecer que, nas disciplinas
empreendedoras dos cursos técnicos, das quais IC faz parte, conforme ja dito, é
o design thinking, por sua facilidade de organizar as etapas pra a resolucéo dos

problemas e elaboracao dos projetos a serem desenvolvidos.

Adisciplina de IC se desenvolve considerando a premissa, do modelo ECIT,
de protagonismo juvenil que pressupde um jovem autdbnomo, solidario e compe-
tente; por isso se justifica 0 uso da metodologia de ABP, pois “objetivo do desen-
volvimento das metodologias ativas em sala de aula € estimular a autonomia inte-

lectual dos alunos por meio de atividades planejadas” (SAHAGOFF, 2019, p. 12).

Pela natureza da disciplina em discussdo. Que é investigativa, dialética e
familiarizada com a realidade observada dos problemas sociais para ulteriores

solucdes a ABP apresenta-se:

Como um modelo didatico que promove uma aprendizagem integrada e
contextualizada, sendo que ainda mobiliza ainda outras dimensdes de
aprendizagem, como a motivagao, estimulada pela curiosidade sobre os
temas de cada area de estudo, e as habilidades de comunicacio indivi-
dual e grupal, fundamentais para o desenvolvimento da aprendizagem
pelo grupo. (DIAS, CHAGA, 2017, p. 42).

No contexto paraibano, a diretriz nos diz que “a premissa basica para a
ABP ¢ que o estudante precisa aprender que ndo ha uma resposta imediata aos
problemas; o problema deve agregar conhecimento para ser usado fora da sala

de aula relacionado ou ndo ao curso técnico” (PARAiBA, 2021, p. 2).
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A disciplina € pensada nos quatro pilares da educagao, pois durante a dis-
ciplina o aluno aprende a conhecer, no sentido que ele deve buscar os conheci-
mentos necessarios para debater os problemas que vao surgindo, observados no
design thinking, que constrdi, aprende a fazer, fazer relatoérios, projetos, protéti-
pos (também usando o design thinking), aprende a conviver durante toda a dis-
ciplina, tanto interagindo com seu grupo quanto com os demais grupos formados
na turma, observando as possiveis solugcbes do mesmo problema, sendo assim,
na concepcao de DELORS (1998) o aluno aprende a ser em razao do uso das

outras aprendizagens desenvolvidas.

O problema norteador da disciplina, que € desenvolvida durante o segun-
do semestre letivo, foi o seguinte: “A pandemia agravou o cenario (escolher) a
nivel (escolher)” (PARAIBA, 2021, p. 5). Os possiveis cenarios eram o da fome,
desemprego, saude mental, saude publica, turismo ou outro definido em dialogo
dos alunos com o professor; e 0s niveis eram o municipal, estadual, nacional e

mundial.

Sendo assim a disciplina se desenvolveu através de uma educacéao pro-
blematizadora, cujas premissas, de acordo com Vasconcelos (2019, p. 13), séo:
“‘uma pessoa s6 conhece bem algo quando o transforma, transformando-se tam-
bém no processo; e, a solucdo de um problema implica na participacao ativa e no

dialogo constante entre alunos e professores”.

Aliada a metodologia de ABP usamos também design thinking que pode-
mos entender como sendo “uma abordagem que se inspira na forma como desig-
ners atuam para resolver problemas, originaria do design centrado no humano”

(ROCHA, 2018, sem pagina).

S&o quatro os principios do design thinking, inspirado no trabalho de Rocha

(2018), a empatia, a colaboracéo, a criatividade e o otimismo.
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A empatia surge por colocarmos o ser humano como énfase do processo
de inovagao; a colaboragao ocorre no momento em que todos os integrantes do
grupo dao ideias e complementam a ideia dos demais; a criatividade consiste
nas ideias inovadoras (as vezes inéditas) propostas nas tentativas de solugdes;

e, o otimismo se materializa no olhar empreendedor das solugcdes pensadas pelo
grupo.

Na figura 1 exponho as etapas dessa metodologia, todas elas desenvolvi-
das durante o semestre dedicado as disciplinas empreendedoras, reitero que no
ano de 2021 a disciplina de IC se desenvolveu usando a ABP aliada a metodo-
logia do design thinking, este faz parte da natureza das disciplinas aplicadas a

sociedade e ao cientificismo propostas nos cursos técnicos.
Passo a explicar em linhas gerais cada etapa dessa:

» Etapa da empatia € destinada a compreensao do problema, € a imersao do
aluno em busca de entender a realidade e os individuos que dela participa;

> A definigdo é a etapa em que o0s grupos passam a interpretarem os dados
coletados na realidade estudada (observados os indicadores sociais e 0s
econdmicos);

» O momento de idealizar € destinado a chuva de ideias, o dito brainstorm,
em que sao levantadas e posteriormente refinadas as ideias para as solu-
cOes do problema;

> A prototipagem € a materializagao das ideias, pode ser um desenho, uma
maquete, um questionario, uma planta alta, um instrumento para levantar
verbas e organizar os gastos dessas, um aplicativo, elaboracéo de um pla-
no de intervencao (o que foi pedido em 2021), etc, € a hora de buscar um
feedback dos envolvidos;

> A Ultima etapa é a testagem, isto significa que o grupo ira testar seu proté-

tipo para saber sua eficacia e se é necessario fazer ajustes para que este

seja aplicavel na realidade estudada.
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Figura 1 — Etapas do design thinking

Fonte: CARVALHO, 2018 (Disponivel em: https://www.cdlacibom.com.br/)

Compreender os passos acima explicados é desenvolver a disciplina de
IC, a quebra ou a ma execuc¢ao de um desses passo compromete totalmente os
objetivos didaticos da disciplina, clareio ainda que o ultimo passo nao foi execu-
tado por duas situacées, a primeira e mais enfatica o momento pandémico que
estamos vivenciando ndo podemos ter contato de forma segura com pessoas
fora da comunidade escolar (tendo sido as aulas desenvolvidas de forma online,
em sua maioria), segundo para obedecer as diretrizes da secretaria estadual de
educacdo que estava preocupada, plausivelmente, com a seguranca dos estu-

dantes e dos professores.

A EXECUCAO DA DISCIPLINA DE IC NO ANO DE 2021

Tendo discutido os conceitos e apresentado ao leitor as ideias nucleares da
disciplino, passo agora a relatar a experiéncia com a turma da 22 série do ensi-
no médio do curso de comércio da ECIT Plinio Lemos no segundo semestre de

2021.
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Aturma possuia 32 alunos matriculados, moradores da zona urbana e rural
do municipio paraibano de Puxinana, com idades entre 16 e 18 anos, com visivel
heterogeneidade de géneros, etnias e religiosidades, o que enriqueceu os deba-
tes da disciplina que se relaciona com os movimentos sociais, e a homogeneida-

de nao iria representar a sociedade vigente.

Conforme ja dito, a disciplina usou a metodologia da ABP para resolver o
problema posto sobre o agravamento de algum setor da sociedade que foi agra-
vado pela pandemia, para isso lancamos mao do design thinking para organizar

o trabalho, cujo objetivo era a elaboracdo de um plano de intervencao.

O conceito principal que os estudantes tém contato na disciplina é o de indi-
cadores socioeconémicos e como se relacionam com a sociedade, como podem,

e sao usados para a criagcao de politicas publicas.

Apés os debates a cerca do tema, propus a turma que escrevessem uma
pequena redacao ou tecessem comentarios sobre a seguinte reflexao: “Sou ape-
nas uma Estatistica?”, o objetivo era sondar como se viam na sociedade, vou
transcrever a resposta de trés alunos, que chamarei aqui de aluno 1, 2 e 3, para

preservar as identidades dos mesmos, ambos relatos sdo do meus arquivos.

“Ser ou ndo ser? Eis a questao”, William Shakespeare € lembrado por
essa frase até os dias, pois ela é bastante reflexiva, afinal, sou ou néo
sou uma estatistica? Um mero numero entre muitos, um gréo de areia
na praia, igual a todos os outros. Bem, na minha visdo eu sou s6 um
garoto comum, ndo tem nada de diferente em mim ou qualquer coisa
gque me destaque dos outros, isso € o0 que penso quando me olho no
espelho, mas quando me vejo mais afundo percebo que sou diferente
de todos os outros, numa visao superficial todos sdo numeros, mas pra
guem conhece sao pessoas, tem sentimentos e gostos diferentes, sédo
seres diferentes mesmo sendo iguais. (Aluno 1, arquivos do autor)

Podemos observar que este aluno consegue notar que todos sao estatisti-
cas, numeros dos indicadores, no entanto, vai mais profundamente na visao de
gue o ser humano n&o se resume a um numero, pois, apesar de sermos um dado

para os indicadores, somos diferentes em nossas atitudes. Na mesma visao, o

aluno 2 nos vai relatar que:
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Chamo-me aluno 2, tenho 16 anos. Nao acho que sou apenas uma “es-
tatistica” sou muito além de numeros, eu sou uma pessoa que tenho
emogao, que procura um bom emprego, que se precisar luto por meu
direitos, que procuro da uma vida boa para minha familia que procuro
me cuidar pra ndo ser mais um na fila do sus, estou terminando os
meus estudos para nao ser mais um analfabeto etc. (Aluno 2, arquivos
do autor, suprimido o nome do aluno)

Importante observar que o aluno se identifica por seu nhome, sua idade, o
que demonstra a sua visao de agente na sociedade, desde o inicio se coloca
como um ser social, diferenciado dos demais, mesmo tendo a compreensao que
faz parte dos indicadores. O aluno trés vai de encontro ao pensamento dos dois

primeiros e se coloca apenas como um indicador, uma estatistica, vejamos:

Eu acredito que sou apenas uma estatistica, pois acho que nao ha
nada que me fagca destacar entre os padrbes da normalidade. Todos
viramos numeros uma hora ou outra pois o sistema a qual fomos inse-
ridos nao trabalha com pessoas e sim com numeros de cabecgas. Entao
nao existe nada que me faca sair de estatistica para se tornar uma
excecgédo. (Aluno 3, arquivos do autor)

E importante esclarecer que nessa atividade ndo existia resposta certa ou
errada, mas analisar o como o aluno se observa na sociedade, qual a profundidade
que o aluno se percebe como agente social, afinal cada um tem uma forma impar
de se ver, seja como um ser simples, igual aos demais, ou um ser complexo que
diverge dos demais por suas emocgoes, seus pontos de vista, suas reflexdes, ou

por suas atitudes diante do mundo.

Inspirado neste debate fizemos uma dindmica que intitulei: “Por meus
olhos”, com o objetivo de discutir como a pessoa se relaciona com o mundo, 0

que a pessoa ver a seu redor.

A descricdo da dinamica era a seguinte:

Tire foto de algo que esta a sua frente, seja pela janela, pela porta, pode
ser um quadro, um anime qualquer coisa que seus olhos apreciem e sua
mente associe ao futuro, apds faca um comentario sobre o que essa ima-
gem lhe “fala” sobre o futuro, ou seus sonhos, ou ainda suas expectativas
para esse m de ano! (Arquivo do autor)
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Dessa maneira a dinamica se desenvolveu usando a visdo que o aluno ti-
nha de algo que estava a seu redor, € importante relatar que apenas dois alunos
colocaram fotos suas, os demais recorreram a musicas, ou imagem de cenarios,
colocarei aqui o relato e imagem da participagao de 3 estudantes, que nao os
anteriores, e chamarei de aluno 4, 5 e 6, mais uma vez para preservacao de suas

identidades. Vamos aos relatos e imagens.

Figura 2 — Imagem da dinédmica “Por meus olhos” do aluno 4

Fonte: Arquivo do autor

Acompanhada a imagem o aluno 4 fez o relato, a seguir, sobre o que sentia

ao ver esta imagem:

Eu vejo nessa foto a paz interior a calma, novos caminhos e objetivos.
Essa foto me representa a ndo pensar em desistir, pois esse mar de be-
leza me espelha a seguir meu caminho €, em breve poder conhecer mais
novos caminhos... Futuramente viajar bastante conhecer varios horizon-
tes. (Aluno 4, arquivo do autor)

Dando continuidade temos a imagem e o relato do aluno 5:
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Figura 3 — Imagem da dindmica “Por meus olhos” do aluno 5

Fonte: Arquivo do autor
A seguir o relato do que esta imagem representa para o aluno 5:
Essa musica tem um significado muito importante pra mim , pois sempre
que estou um pouco pra baixo, eu escuto ela e comeco a refletir na letra
da musica e penso o quanto eu tenho que aproveitar mais da vida e dar
valor as minimas coisas presentes nela: “Eu devia sorrir mais, abracgar

meus pais, viajar o mundo e socializar, nunca reclamar , s6 agradecer...”
(Aluno 5, arquivo do autor)

Por fim, a visdo do aluno 6:

Figura 4 — Imagem da dinédmica “Por meus olhos” do aluno 6

Fonte: Arquivo do autor

O relato do aluno 6 traz uma reflexdo sobre um dos problemas sociais ja
discutido nas aulas que € o de polui¢éo, vejamos: “Eu escolhi essa imagem pois

representa para mim mais um dia de vida, e também com tanta poluicdo é sem-




Metodologias e Praticas Pedagogicas: experimentagoes criadoras na educagio

pre um privilégio ter uma paisagem dessa, e sempre quando eu olho para essa

foto lembro como foi esse dia”. (Aluno 6, arquivo do autor).

Nos relatos dos alunos 4, 5 e 6 podemos perceber que se relacionam de
formas diferenciadas com o mundo, encontram em seu “mundo ao redor” motivos

para continuar, persistirem, lembrancas de bons momentos, reflexdes interiores.

A ultima etapa da disciplina, e objetivo maior dela, € a construgédo de um
plano de intervencao, o prototipo, relacionado a solugado do problema proposto

no primeiro momento.

E imperativo esclarecer que os planos foram desenvolvidos pelas equipes

formadas pela turma, tendo o professor o papel de mediador, de orientador.

Inspirado em todo o debate anterior colocado neste artigo, usando a meto-
dologia de ABP e mediado pelo passo a passo do design thinking, € importante

deixar isso muito claro.

Os prototipos foram fruto de meses de debates, de pesquisa, de dindmicas
desenvolvidas e mediadas pelo professor, para a construcao do plano as equipes
tiveram que discutir entre si, e sempre que solicitado socializado com as demais,
os indicadores socioeconémicos, a realidade que observavam, a importancia do

tema para a sociedade.

Foram desenvolvidos cinco planos, com os temas do turismo estadual, so-
bre espacos esportivos no municipio de Puxinana, sobre a fome no distrito de
S3o0 José da Mata, sobre a feira publica de Puxinana no periodo da pandemia e,
sobre o aumento da violéncia doméstica no periodo de quarentena na Paraiba.
Temas diversos que justifica a heterogeneidade da turma e os debates que ocor-

reram durante o semestre.

Para o preenchimento do plano as equipes precisavam descrever o a situa-

¢ao que chamamos de diagnostico que seria o cenario agravado pela pandemia,
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o problema estudado pela equipe, o diagnodstico da localidade em que falavam

brevemente sobre o municipio, distrito ou estado escolhido em que estudaram o

tema, as acdes de solugdo em que descreviam o passo a passo, as disciplinas

da base nacional comum curricular que se aplicava o problema e, por fim, a im-

portancia do plano.

Sintetizo os planos na tabela a seguir, os principais elementos dos planos

elaborados:

Tabela 1 — Resumo dos planos de intervencéo da disciplina de IC

Turismo na
Paraiba

Espacos
esportivos em

Puxinana

O fechamento

Fome no
Distrito de
Sao José
da Mata

Feira
Publica de
Puxinana

Violéncia
Doméstica
na Paraiba

Mais evidente

de espacos Afome e entre as
O fechamento , A
esportivos a pobreza L mulheres
de eventos e . desorganizagao
aumentou no distrito ) ~ que temem
espacgos ) .| da feira nao se .
. doencas como | ficaram mais . denunciar os
Problema culturais . . adequa as
a depressao e | evidente e , agressores e
causaram . medidas do ,
., relacionadas a | preocupante | _ isso tende
prejuizos - Novo Normal .
_ _ mobilidade em | durante a o a piorar
financeiros. . , Paraiba
idosos pandemia. 0S casos
e criangas. de homicidio.
Niveis de
Taxa de
_ , pobreza, ]
Indicadores Melhoria da Taxa de mortalidade,
Desemprego i taxa de
estudados saude. desemprego. seguranga
desemprego, T
publica.
fome e IDH.

Fonte: Arquivo do autor

As disciplinas do curriculo escolar que mais citam como aquelas necessa-

rias para o desenvolvimento foram as do curso técnico que auxiliam na hora de
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argumentar sobre o comércio (indicador mais discutido por eles sdo os relaciona-
dos ao tema), geografia e sociologia para compreensao dos indicadores e suas
relagdes com a sociedade, lingua portuguesa para a escrita do plano, matemati-

ca para entenderem a pesquisa estatistica, coleta e analise dos dados.

Os indicadores que mais estudam s&o os voltados a fome, desemprego,
seguranca e saude, provavelmente por terem ficados mais evidenciados no pe-

riodo estudado.

PALAVRAS DE CONTINUIDADE

A educacao tem se tornado debate politico, e de politicas publicas, em
todas as agendas nacionais e internacionais, preocupagao dos docentes e dos
espacgos escolares, no que tange vencer o tradicionalismo e criar metodologias

de eficiéncia para os estudantes do século atual.

Nesse sentido, apoiado no estudo das metodologias ativas, descrevo a ex-
periéncia do uso da metodologia de Aprendizagem Baseada em Problemas na
disciplina de Intervencdo Comunitaria, disciplina empreendedora dos cursos téc-
nicos do modelo de escola cidada integral e técnica do estado paraibano, em que

percebo a eficacia desta forma de desenvolver a disciplina.

Muitos tedricos tém se dedicado ao tema de forma direta ou indireta, é o
caso de Paulo Freire, Libaneo e Jacques Delors, pois percebem a necessidade

de o aluno ser ativo, protagonista de sua aprendizagem.

No contexto da disciplina de IC o uso do design thinking a liado ao uso de
ABP se justifica pela praticidade dada a disciplina por ampliar os debates, desen-
volver a criatividade dos estudantes em busca de solugbes para os problemas,
em permitir a autonomia do estudante para pesquisar sobre os temas abordados

e apontar hipoteses para solucionar.

No cenario da pandemia causada pela COVID-19 a disciplina oportunizou
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ao estudante identificar os indicadores sociais e setores da sociedade mais afe-

tados e que carecem de uma atengao urgente de politicas publicas.

No decorrer da disciplina pude observar que os estudantes se sentem insti-
gados a procurar respostas a seus problemas sociais, muitos, inclusive, se emo-
cionam na fase da empatia do design thinking, por se verem envolvidos na sua

comunidade.

As metodologias ativas s&o, portanto, mecanismos que tornam evidente
a autonomia dos estudantes, permitindo que ampliem suas habilidades visando
o beneficio para o outro, solucionando problemas cientificos, criando hipoteses
para situacdes cotidianas, € um meio viavel de aproximar o estudante de situa-

c¢bes de sua vivéncia.

As disciplinas empreendedoras, podem ser entendidas como espacos im-
pares de debate de problemas sociais e cientificos que possibilitam ao estudante
desenvolver habilidades para resolver situacbes de sua comunidade escolar, e
seu entorno, propiciam debates em que o estudante demonstra suas inquieta-

cbes e utilizam os quatro pilares da educacao para o século XXI.

E possivel estender essa experiéncia para outras disciplinas do curriculo
escolar adaptando aos objetivos destas, este dialogo sera fruto de outros artigos,
considerando que o tema é atual e n&o finalizou neste espaco de discussao, nem

poderia.
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INTRODUCAO

As praticas pedagogicas dos professores tendem a adotar um paradigma
inovador, para respaldar as novas necessidades da educacao, diante da atual
conjuntura de pandemia COVID-19 instaurada em 2020 no Brasil. Percebemos
que com todas essas mudancas, em especial na educacao, o papel do professor
precisou se adequar, sendo imprescindivel reformular as suas praticas, se atua-
lizar em relac&o as plataformas digitais existentes, bem como mudar o seu modo

de agir, pensar, de se relacionar com os seus alunos e com a esfera educacional.

Com relagao ao ensino e aprendizagem, na perspectiva do ensino na mo-
dalidade hibrida, ou seja, quando possui alunos na modalidade presencial e re-
mota, € necessario que o professor esteja adaptado ndo so6 as novas tecnologias,
mas também as diferencas de cada aluno, respeitando os diferentes ritmos de
aprendizagem neste formato. Com isso, foi necessario repensar a forma de ensi-
nar e de aprender, trabalhar uma maneira de ensinar mais compartilhada, coor-
denada pelo professor, mas com inteira participacédo dos alunos, seja individual-
mente ou em grupo. Entretanto, ndo podemos deixar de lado o papel do aluno
nessa construgao, pois o aprender depende ndo s6 do professor, mas também do
aluno. Ele precisa estar pronto, para absorver a verdadeira significacdo que essa

informacao tem para ele, para integra-la a sua vida.

Na modalidade de ensino hibrido, percebemos a necessidade de os profes-
sores criarem metodologias novas e condigdes para que seus alunos construam
conhecimento de forma eficaz. Deste modo, observa-se o quanto € importante
educar para a autonomia, para que cada um encontre o seu proprio ritmo de
aprendizagem, bem como, educar para a cooperacgao, para aprender em grupo,
para realizar pesquisas em conjunto. Assim, entramos numa perspectiva que a
cada dia se torna mais necessario, o uso de tecnologias na educagao, que im-
plica na importancia da capacitacdo continua do professor, conforme ressalta
Moraes (2012):
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Para educar na Era da Informagao ou na Sociedade do Conhecimento é
necessario extrapolar as questdes de didatica, dos métodos de ensino,
dos conteudos curriculares, para poder encontrar caminhos mais ade-
quados e congruentes com o momento histérico em que estamos viven-
do. (2012, p.27).

De modo geral, todos os envolvidos com a educagao perceberam que as
ferramentas tecnoldgicas s&o essenciais para estabelecer o contato entre pro-
fessor e aluno dando continuidade ao processo de ensino e aprendizagem. Além
disso, neste momento de tantas incertezas na educacgao, € importante destacar a
necessidade de se trabalhar, também, metodologias e ferramentas para a forma-

cao de professores e para a conducao dos estagios supervisionados.

Assim, o objetivo deste artigo € documentar as experiéncias da disciplina
obrigatdria de estagio supervisionado de cursos de licenciatura no periodo da
pandemia COVID-19, (2021) e do ensino hibrido. Sobre o estagio supervisionado

Gongalves e Avelino (2020) destacam:

O estagio supervisionado faz parte do cumprimento curricular dos cursos
para docentes, ele € um requisito basico para a obtengcdo do grau de
licenciado, previsto na Lei de Diretrizes e Bases da Educagéo Nacional -
Lei 9394/96, no Parecer do CNE/CP n°. 009, de 08 de maio de 2001 [...],
sendo realizado ao longo do curso de formagao e vivenciado com tempo
suficiente para abordar as mais diversas experiéncias profissionais, in-
cluindo o envolvimento social e intelectual dos sujeitos. (2020, p.47).

ESTAGIO SUPERVISIONADO E ENSINO HIBRIDO/ REMOTO

Nos cursos de licenciatura, temos algumas etapas que se voltam para a
construcao de aprendizagens da docéncia, através do fomento curricular que en-
globa disciplinas do nucleo pedagdgico. Este modelo de aprendizagem permite a

vivéncia no ambiente de trabalho.

Entretanto, no contexto da pandemia COVID-19, e diante de varios impac-
tos na educacao, dentre eles, a suspensao das aulas presenciais, os licenciandos
ficaram impossibilitados de estabelecer essa experiéncia, o que nos encaminha a

pensar em outros métodos didaticos que permitam a formacao docente, conside-
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rando o ensino hibrido e remoto, para a execugao dos estagios supervisionados

nos cursos de licenciatura.

Deste modo, diante da importancia e obrigatoriedade dos estagios super-
visionados para a conclusao nos cursos de licenciatura, vimos toda comunidade
académica direcionar esforcos para pensar em alternativas validas para a execu-
¢ao do estagio supervisionado, baseadas em estratégias que cogitem as ativida-

des de formacao no ensino hibrido e remoto.

Sobre a obrigatoriedade do estagio supervisionado Souza e Ferreira (2020)

argumentam:

Desse modo, o estagio supervisionado é componente de profis-
sionalizagao docente dos cursos de licenciatura e esse aspecto é circun-
dante para se projetar uma compreensao de profissionalizagdo atrelada
as mudangas na sociedade, compondo-se novas reconfiguragdes da do-
céncia, a partir da introjecao de valores e sentidos atribuidos as praticas
discursivas do curso de licenciatura e, a nosso ver, ao que comumente
se refere ao campo de estagio. (2020, p.5)

Assim, diante de todas as problematicas elencadas, consideramos a possi-
bilidade de execugao do estagio supervisionado dos cursos de licenciatura atra-

vés do ensino remoto, desde que se mantenha a estrutura curricular a seguir:

v Aulas remotas com o grupo de estagiarios para orientagcao e planejamen-

to da proposta de estagio;

v Reunido on-line com o professor da educagao basica para apresentacao

e ajustes a proposta de estagio;
v Elaboracgao de plano de aula;

v Observacao remota das atividades de ensino basico, através de link das
transmissdes das aulas, sendo possivel a participagao do estagiario, desde que

seja permitida pelo professor;

v Desenvolver video aula correspondente ao plano de aula elaborado;
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v Fazer relatério final contendo as analises das observagdes das aulas, e

a experiéncia de estagio;
v Garantia de acesso e inclusao digital.

De modo geral, acreditamos que o estagio supervisionado estabelecido
como ensino remoto estimula a experiéncia etnografica no ambiente virtual, as-
sim como a interacédo entre professor formador e supervisor e o estagiario. Em
relacdo a educacao superior o CNE/CP 05/2020 orienta “a reinterpretar os limites
de aulas e outras atividades académicas que podem ser ofertadas a distancia”
(BRASIL, 2020, p. 16) e, no que diz respeito ao estagio nas licenciaturas, mesmo
consentindo a sua realizagcao em praticas de extensao e pesquisa, assertiva:

No caso dos cursos de licenciatura ou formacéao de professores, as prati-
cas didaticas vao ao encontro de um amplo processo de oferta de apren-
dizado nao presencial a educacéao basica, principalmente aos anos finais
do ensino fundamental e médio. Produz, assim, sentido que estagios vin-
culados as praticas na escola, em sala de aula, possam ser realizados

de forma igualmente virtual ou ndo presencial, seja a distancia, seja por
aulas gravadas etc. (2020, p. 16).

RECURSOS DIGITAIS UTILIZADOS

Como se sabe, o uso da internet provocou mudancas significativas na edu-
cacao presencial e a distancia, e isso auxiliou o processo de ensino e aprendiza-
gem na modalidade remota em tempos de pandemia. Infelizmente, a utilizagdo
das tecnologias ndo aconteceu de forma igualitaria no Brasil, umavez que
nem todos possuiam o0 acesso a internet e equipamentos basicos para que fosse

possivel assistir as aulas, fazer as atividades e interagir em tempo real.

No caso em tela, na experiéncia de estagio supervisionado, na modalidade
de ensino hibrido, observamos o acesso as diversas tecnologias, o que favorece
0 processo de ensino e aprendizagem remotos. Em relagcédo aos recursos digitais
utilizados, além dos equipamentos tradicionais de multimidia, como o data show,
percebemos que uma boa rede de internet, permitiu aulas mais fluidas e sem

interrupcodes.
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Nao foram observadas interferéncias decorrentes da ma conexdo com a
internet, as aulas transmitidas pela plataforma Google Meet ndo travavam, sendo

assim, eram eficientes, ndo gerando disperséo dos alunos e do conteudo.

Outro ponto relevante a destacar, € que a utilizacédo, também, da platafor-
ma Google Classroom, ferramenta bastante eficaz, também utilizada para envio
de materiais de apoio/complementar e atividades. Em relagao a utilizacdo dessas

plataformas digitais, Gongalves e Avelino afirmam:

Com as redes sociais, plataformas digitais e outras tecnologias, o contato
entre professores e alunos tem se estreitado cada vez mais. Com isso, a
necessidade do ensino ampliou a possibilidades de novos horizontes a
partir das ferramentas sincronas como as webconferéncias e chats, e as-
sincronas, como os foruns de discussoes, e-mails ou blogs. (2020, p.50).

UFRGS (2020), descreve que a perspectiva da adocdo de metodologias
que fazem uso dos recursos digitais sdo diversas e inclusive, podem se mostrar

mais efetivas do que no ambiente presencial.

Se faz relevante citar que o uso das tecnologias advindas do ambiente vir-
tual nas escolas, ocasiona uma oportunidade de ascensao no que tange a auto
estima dos estudantes, gerando um aprendizado contextualizado e compartilha-

do (CURSINO, 2017).

Assim sendo, a adogao dessas praticas tecnologicas na educagao € notoéria
e se mostra bastante relevante, uma vez que aumenta a gama de possibilidades
no processo ensino-aprendizagem e diversifica a busca por recursos educacio-

nais e demais ferramentas didaticas (SANTOS et al.,2018).

METODOLOGIAS APLICADAS NA REALIZACAO DE ESTAGIO
SUPERVISIONADO NA MODALIDADE HIBRIDA/ REMOTA

Com todas as alteragdes e dificuldades vividas no mundo desde o inicio da
pandemia COVID -19, precisamos ressaltar os processos sofridos na educacéo.

Passamos a vislumbrar outras possibilidades de trabalhos pedagdgicos, platafor-
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mas digitais e inovacgdes nas metodologias que ja davam certo, em detrimento de
novos formatos que permitissem o processo de ensino e aprendizagem em meio

a pandemia.

Assim, os estagios obrigatérios, também tiveram que se adaptar a nova
realidade em relagdo aos processos de observacéo e regéncia. Deste modo, fi-

cou estabelecido aos estagiarios:
v Fazer, de forma remota, as observacdes das aulas;
v Elaborar dois planos de aula;
v Desenvolver duas video aulas, conforme o plano elaborado.

A plataforma utilizada para as observagdes das aulas foi o Google Meet,
uma vez que ela tem sido bastante utilizada ndo s6 para reuniées, mas para mi-
nistrar aulas hibridas e remotas, e cursos dos mais diversos. O estagiario pode
ter a possibilidade de participar da aula, desde que o professor que esteja minis-

trando a aula permita.

E importante considerar que, durante a observacdo das aulas, alguns pro-
fessores podem se sentir um pouco intimidados com a presenca online dos es-
tagiarios. Portanto, € preciso considerar a posi¢ao de estagiario/investigador, e

seguir as seguintes diretrizes:
v O ideal é se manifestar apenas se for convidado pelo professor;
v Nao interferir no desenvolvimento das aulas;

v Fazer registros que contribuam para a reflexao critica e para compor o

relatorio final.

Os dados observados e anotados podem ser levados para os dialogos sin-
cronos ja programados, de acordo com o plano de atividades estabelecido. As
experiéncias vivenciadas no estagio supervisionado devem promover a reflexao
critica sobre o0 que € ensinar e o que € aprender. Ou seja, nao se deve olhar a

escola e os professores com olhos burocraticos e técnicos, e sim, olhar para as
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situacdes e agdes pedagodgicas que acontecerem. O estagio supervisionado bus-
ca realizar uma atividade intencional, uma investigagao comprometida, verdadei-
ra, critica e coerente, pautada na ética, na seriedade e na capacidade que todos
temos de colaborar e criar juntos, professores e estagiarios sempre pensando no

bem dos alunos.

No quesito do desenvolvimento das video aulas, deixamos livre a escolha
das ferramentas e plataformas, para que cada estagiario elaborasse conforme
suas possibilidades e expertise no manejo das tecnologias. Sugerimos o Google
Meet, que permite gravagdo com email institucional, no caso todos os nossos

estagiarios possuiam o email da Universidade a qual estavam vinculados.

Essa configuracdo de estagio fomenta uma bagagem fundamental para
toda comunidade académica, principalmente para quem nao vivenciou a pande-
mia em sala de aula, com todos os processos de se reinventar e aprender a criar
métodos com as novas tecnologias. Achamos interessante, inclusive, que mes-
mo apos o fim da pandemia, fossem repensadas as disciplinas de estagio super-
visionado, dando a oportunidade de aprendizado remoto, como fizemos nesse

semestre.

Neste periodo, vimos que professores que ja possuiam uma certa habili-
dade e expertise com as plataformas digitais, acabaram saindo na frente, e isso
pdem em tela a importancia dos professores continuarem se especializando,
buscando cursos de aperfeicoamento ou formacao continuada, para que possam
acompanhar as mudangas que os adventos tecnoldgicos oportunizam a educa-
cao, e isso precisa ser trabalhado também na formacéao de professores, no esta-

gio supervisionado. Corroborando com Gongalves e Avelino:

E notdrio que, historicamente, ja ha um debate sobre o conceito de edu-
cacao antes e pos COVID-19, ou seja, um divisor de aguas nos quesitos
das praticas tecnoldgicas. Professores mais aplicados a formacgao ini-
cial e continuada, no que tange as novas TDICs, juntamente com seus
alunos, reconhecem a importancia das plataformas na construcdo dos
projetos de vidas, da cidadania e da qualidade do ensino. (2020, p. 49).
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Afinal de contas, o futuro é tecnologico, e nos, professores, precisamos
ter qualificacdo para enfrentar toda e qualquer adversidade que atravesse os
caminhos da educagdo. Deixamos aqui nossa contribuicdo e sugestédo sobre os

rumos dos estagios supervisionados em licenciaturas.

CONSIDERACOES FINAIS

O objetivo deste artigo foi documentar as experiéncias do estagio supervi-
sionado de licenciaturas na modalidade de ensino hibrido e remoto, no periodo
da pandemia COVID -19 em 2021.

O principal elemento que é necessario destacar, como ja foi dito anterior-
mente, € a atual conjuntura que estamos vivenciando no Brasil e no mundo, com
a pandemia, varios processos na area da educagao foram reconfigurados, nos
levando para um cenario inimaginavel, onde tivemos que repensar todo o pro-
cesso de ensino e aprendizagem em um curto espago de tempo. Segundo Silva,

Rodrigues, Souza, Brandao e Nascimento (2020):

Muitos professores tiveram de buscar mudancgas para si que os auxilias-
sem e contribuisse para uma adaptagdo do ensino remoto nas escolas,
tendo em conta que nesse periodo de isolamento, assim como os alunos,
tiveram de mudar suas rotinas para assistir essas aulas remotas. Os pro-
fessores também tiveram que se aperfeigoar para lecionar remotamente
mudando seus habitos. (2020, p. 130).

Essas mudancgas abrangeram todos os processos da educagao, onde per-
cebemos a necessidade de professores buscarem uma educacéo continuada e/
ou qualificagdo, que os permitam enxergar os trabalhos para além da sala de
aula. Vimos, na pandemia, alguns professores tendo que aprender a mexer com
tecnologias que nunca haviam trabalhado antes, e isso atrasou e dificultou al-

guns processos.

Ainda sob a dtica das transformacdes na educacao, oriundas da pandemia,
ressaltamos a tematica dos estagios supervisionados, que também precisaram
se adequar para nao atrasar a formacao dos licenciandos. Embora toda essa

situacao tenha trazido algumas complexidades para um processo simples que
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sempre ocorreu de forma pratica com os cursos de licenciatura, essa mudanca
trouxe um novo olhar sobre a educacdo, e também uma forma de preparar o
futuro professor para as adversidades que possam surgir, inserindo-os na cultura
da educacéo digital, nas modalidades a distancia, remota, hibrida, enfim, prepa-
rar o professor para qualquer situacao fora da normalidade de uma sala de aula

convencional.

Embora percebamos que ainda existem algumas fragilidades na modali-
dade hibrida da educacgao, como é o caso do monitoramento efetivo dos alunos
da modalidade remota, bem como o preparo (qualificacado) de professores para
atuarem com as novas tecnologias, também observamos avangos e pontos bas-
tante positivos no que diz respeito a esta modalidade de ensino. Nao deixando
de ressaltar o cenario pandémico que estamos atravessando, e que nos fez re-

moldar os processos de educacgao.

Acredito que a educacao esta evoluindo, e que ndo sera a mesma apos a
normalizacao da vida social pos pandemia. Entretanto a base do ensino e apren-
dizagem, para nos, prevalece, os pilares da educacao estao ai para serem adap-
tados para as mais diversas possibilidades de ensinar e aprender, corroborando
com Freire (2003):

Ensinar exige respeito aos saberes dos educandos. Por isso mesmo
pensar certo coloca ao professor ou, mais amplamente, a escola, o dever
de nao so respeitar os saberes com que os educandos, sobretudo os de
classes populares, chegam a ela saberes socialmente construidos na
pratica comunitaria — mas também, como ha mais de trinta anos venho
sugerindo, discutir com os alunos a razao de ser de alguns desses sabe-
res em relagdo com o ensino dos conteudos. (2003, p.30).

N&o importa quais transformacdes tecnologicas tenhamos que passar,
os pilares da educagao permanecerdao os mesmos, o objetivo da educacgao sera
0 mesmo, sé precisaremos nos adaptar as mudancgas. Enquanto professores,
buscar uma educacao continuada, e as escolas investirem nessa qualificacio

para os professores. Sendo importante salientar, que quando falamos escolas,

referimo-nos a qualquer escola seja ela privada ou publica.
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Ou seja, nao € so o professor que precisa da qualificagdo, mas as escolas
precisam oferecer condi¢des para esta qualificacdo, bem como o suporte para
tal. Sabemos que a realidade da maioria das escolas publicas do Brasil, n&o foi
e nao esta sendo favoravel uma vez que néo oferecem suporte tecnologico para
alunos e professores, e isso atrasou e esta atrasando o ensino e a aprendizagem

de varias criangas e jovens.
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APROPRIAR-SE E NECESSARIO

O projeto de educagdo na contemporaneidade tem sofrido constantes
modificacdes, assumindo, entre outros compromissos, o objetivo de tornar o
aluno cada vez mais protagonista do processo. Neste conjunto, inumeras criticas
surgem, principalmente, no que diz respeito aos documentos e projetos politicos
que ambicionam a total transformacdo da educacdo, como a Base Nacional
Comum Curricular (BNCC) e, mais recentemente, o “novo” Ensino Médio. Tais
propostas nos trazem algumas duvidas, dentre elas, podemos indagar de qual
“‘protagonismo” estamos falando, quando os referidos documentos entram em

cena.

E certo que a Escola pertence a uma sociedade que estad em constante
transformacao, mas o fator mercadolégico ndo deve ser predominante quando a
proposta é pensar o ensino. Se o contexto trazido pela BNCC firma o compromisso
da escola com a educacao integral — formar o aluno em sua integralidade — e, além
disso, estabelece um modelo mais democratizado de ensino, que se adéqua as
particularidades locais e regionais, o que, de fato, se quer com um direcionamento
pedagdgico organizado por competéncias e habilidades? Ademais, a defesa de
uma educacédo critica, engajada e cidada, em grande parte promovida pelas
Ciéncias Humanas, ndo estaria ameacada com a perda significativa de espaco

das disciplinas desta grande area com a reforma do Ensino Médio?

Sabe-se que tais mudangas politicas para o projeto de educagdo nao
partem das reais necessidades da escola publica brasileira, mas dos empresarios
da educagao que, de alguma forma, ocupam o espago politico e projetam as
transformagdes com certo entusiasmo. Em sala de aula, nds, professores,
buscamos nos atualizarmos em relacdo a nova proposta, construindo com
os alunos espacos de escuta e de acolhimento de modo a reconhecermos e

mapearmos 0s aspectos positivos que podem ser obtidos a partir de tais
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mudancas, embora o cenario se desenhe catastrofico, principalmente na escola
publica brasileira, negligenciada por diferentes governos nas esferas municipal e

estadual.

Por outro lado, “mudar” faz parte de uma dinamica de processos sociais. E
certo que as mudancgas sao necessarias, mas o desafio € viver a escola publica
como espago do “risco”, do experimento, sem que antes os responsaveis pela
mudangatenhamrealizado um estudo detalhado sobre osimpactos, principalmente
nas escolas carentes afastadas dos grandes centros. Um ponto a ser destacado
positivamente € como o ritmo contemporaneo revaloriza uma série de fatores
ja praticados na escola publica. Tais fatores estdo imbricados, inclusive, na
prépria formacgao do sujeito enquanto ser autbnomo e cidadao. Portanto, o que
fica evidente é que, a escola, nas ultimas décadas, tem se esforcado para se
promover como um espacgo de cooperacao, criatividade e ludicidade, mesmo que
muitos profissionais da educacao, a saber os professores, figuem a margem das

decisdes que cercam este processo.

A tecnologia € posta como elemento imperativo das transformacgoes
e, nisto, Marshall McLuhan (1967), em O meio é a mensagem, ja identificara
que as transformacbes tecnologicas advogam certa centralidade na forma
como pensamos a vida e o cotidiano. A previsao mcluhiana adquire ritmo mais
acelerado atualmente. Hoje, por exemplo, aceitamos com mais naturalidade que
0s aspectos da vida, incluindo-se a educacao/aprendizagem, sado transformados
pelas tecnologias digitais. Neste contexto, Michelle Sander, em palestra
intitulada “Tendéncias da educacdo contemporanea”, afirma que elementos
como tecnologia, descentralizagdo, personalizacdo, storytelling, gamificagéo,
desescolarizacao e experiéncia sdo cada vez mais presentes no cenario escolar

atual.

1 Disponivel no YouTube: https://www.youtube.com/watch?v=9k96UWzhKNU. Acesso

em 14/05/2019
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E notério que os jogos eletrdnicos, cada vez mais, ocupam espacos entre
os afazeres cotidianos. Varias sdo as funcbes que eles desempenham como
elementos de entretenimento e a expansdo dessas funcbes para uma via
educacional se faz pertinente e necessaria. Os modelos simbdlicos que constituem
0s games (e/ou se estabelecem neles) promovem uma estrutura integrativa, que
convida seu jogador a participar da resolugao de problemas, além de conhecer o

universo desenhado por aquela narrativa.

As motivagdes e estimulos sdo muitos, cabendo a estrutura educacional
a boa seleg¢ao dos recursos que visam ao engajamento do estudante enquanto
sujeito ativo na construgao da aprendizagem. Neste ponto, pode-se tomar como
referéncia o estudioso Karl M. Kapp (2012, p 10) que, no livro Gamification of
learning and instruction, define gamificagdo como o “[a kind of using] game-based
mechanics, aesthetics and game thinking to engage people, motivate action,
promote learning, and solve problems”2. Tendo tal definicdo esbogada, o estudioso
destaca cada elemento pertinente a I6gica do game de modo a ressaltar seus

dialogos com a proposta educativa.

Entre os elementos por ele destacados — “game-based”, “mechanics”,
“aesthetics”, “game thinking”, “engage”, “people”, “motivate action”, “promote
learning” e “solve problems” —, é conveniente destacar dois desses para este
texto: o pensamento em jogo (livre-traducao para “game thinking”) e a promocao
da aprendizagem (livre-tradugao para “promote learning”). Segundo Kapp (2012,

p. 11-12),

Game Thinking. Thisis perhaps the mostimportant element of gamification.
It is the idea of thinking about an everyday experience like jogging or
running and converting it into an activity that has elements of competition,
cooperation, exploration and storytelling. It is how running becomes a
social process. Friends compete against each other while simultaneously
offering encouragement in a cooperative environment and the runner tells
the story of running one thousand miles or of escaping zombies. It is

2 Em minha traducgédo: “uso das mecanicas baseadas em jogos, da sua estética e logica
para engajar as pessoas, motivar agdes, promover a aprendizagem e resolver problemas”.
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how the management of a virtual factory provides the insights into the
operations of a real factory. It's how leadership skills are learned guiding
others on quests.

[.]

Promote Learning. Gamification can be used to promote learning
because many of the elements of gamification are based on educational
psychology and are techniques that designers of instruction, teachers, and
professors have been using for years. Iltems such as assigning points to
activities, presenting corrective feedback, and encouraging collaboration
on projects have been the staples of many educational practitioners. The
difference is that gamification provides another layer of interest and a new
way weaving together those elements into an engaging game space that
both motivates and educates learners?®.

Os elementos, acima destacados, nos provocam uma constatacdo: os
games tém maior eficacia no desenvolvimento intelectual do estudante. Do
mesmo modo que demais objetos, como livros e filmes, os games exercem um
papel facilitador na mediagao do conteudo, considerando-se as logicas de cada
narrativa, bem como o processo de cada jogador. A logica do processo que cerca
a gamificacdo pode ser um caminho para se pensar ndo sé o ensino, mas também
nossa atualizacao frente as novas demandas, principalmente na escola publica
brasileira. Aqui, € conveniente ressaltar que a nossa abordagem se concentra
nas estratégias e ferramentas, o que n&o depende de termos a nossa disposi¢céo

uma escola tecnologicamente equipada.

3 Em minha tradugao: “Pensamento em jogo. Este é talvez o elemento mais importante
da gamificagéo. E a ideia de pensar em uma experiéncia cotidiana como uma corrida, por
exemplo, e converté-la em uma atividade que possui elementos de competi¢cdo, cooperagao,
exploracdo e narrativa. E como a “corrida” se torna um processo social. Os amigos competem
uns contra os outros, oferecendo simultaneamente encorajamento em um ambiente coope-
rativo e o corredor conta a histéria de correr mil milhas ou de escapar de zumbis. E como o
gerenciamento de uma fabrica virtual fornece os insights sobre as operagdes de uma fabrica
real. E como as habilidades de lideranga s&o aprendidas guiando outras pessoas nas missées.
[...]

Promogao da Aprendizagem. A gamificagdo pode ser usada para promover a aprendizagem,
porque muitos elementos da gamificagdo sdo baseados na psicologia educacional e sao téc-
nicas que os designers de instrugcéo, professores e académicos vém usando ha anos. ltens
como atribuicdo de pontos as atividades, apresentacao de feedback corretivo e incentivo a co-
laboragéo em projetos tém sido os pontos basicos de muitos profissionais da area educacional.
A diferenca é que a gamificacdo fornece outra camada de interesse e uma nova maneira de
unir esses elementos em um espaco de jogo envolvente que motiva e educa os alunos”.
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Se pensarmos na aplicagdo dos games, especificamente, enfrentaremos
certa resisténcia por parte de alguns professores. Em reportagem especial,
veiculada pela TV Cultura?, no ano de 2014, a professora Maria Angela Carneiro
(PUC-SP/USP) faz um alerta em relagdo ao conteudo violento e preconceituoso
de alguns jogos. Trata-se de uma fala que reforga, de certa maneira, a critica e a
resisténcia de muitos profissionais da educag¢ao no uso de games. A pedagoga
nao esta de todo equivocada ao afirmar algumas inadequacgdes existentes; porém,
a restricdo de sua fala apenas aos games € problematica, uma vez que existem
livros e filmes com teor explicitamente violentos e preconceituosos; pontos que

ndo impedem a adogao destes elementos como ferramentas de ensino.

O debate se expande as afirmativas generalizantes que muitos profissionais
da educacéao insistem em destacar (ou enfatizar): “mas boa parte dos jogos é
violento”, “mas a violéncia afeta o desenvolvimento cognitivo”, “mas o mundo
ja esta demasiado violento, como selecionar?”. Fica perceptivel que a oracao
com semantica adversativa se constréi com base na anulagao (ou ocultagao /
ignorancia) de outros fatores positivos que os games podem (e sdo capazes de
despertar). Ora, afirmar que “boa parte dos jogos s&o violentos”, por exemplo,
além de assumir certos tons generalizantes, invalida parte da discussao que uma
disciplina escolar deve considerar a respeito do poder do aluno (ou para falar

como a expressao da moda: o protagonismo dele).

Se o contexto for o uso do proprio jogo em si, numa escola que esteja
equipada para o seu uso, tais afirmacdes, presentes no senso comum, revelam
muito mais uma atitude comoda do profissional da educagao para basear
sua resisténcia aos games que, de fato, uma preocupacao em si. Entender o
trabalho com narrativas interativas requer tempo, investimento e, também, uma
flexibilizacado pedagdgica para que as acdes que envolvem uma educacéao pelo

jogo se concretizem.

4 Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=AJhKUcw7Zgk&feature=youtu.be.

Acessado em 19/05/2019.
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No que tange as praticas de atualizagdo docente, € importante ressaltar
que faltam estimulos e incentivos por parte dos entes que geram a educacgao
(seja publica ou privada). Também, o contexto de uso do game na educacéao
publica brasileira demanda muitos outros recursos necessarios, seja em termos
de aparelhos tecnoldgicos, espaco e tempo adequados para o trabalho. Porém,
nada impede que a légica gamificada, como foi anteriormente exposto, seja
adotada no cotidiano escolarizado, pois € importante enfatizar: gamificagcdo nao

€ pratica restrita apenas a presenca da aparelhagem tecnologico-digital.

Por I6gica gamificada, destaco o entendimento da dindmica escolar a partir
da estrutura do jogo, ressignificando as nog¢des de erro e acerto, vencedor e
perdedor, individuo e coletivo. Nosso modelo de escola esta muito mais voltado
a uma educacgao para o sucesso que, muitas vezes, fracassa, pois finge valorizar
o processo do aluno quando, na verdade, esta mais interessada no resultado:
destacar os vencedores. Nao a toa, o que mais se vé sdo propagandas escolares
e/ou de cursos preparatorios focados em destacar a imagem do “vencedor” nos
inumeros processos seletivos que pouco julgam a aptidao e o preparo do aluno.
Tudo isso porque ao sistema escolar mais interessa saber resolver a prova do

que saber refleti-la, ou entender seus processos, de fato.

O jogo redireciona esta logica educativa, pois sucesso e fracasso andam
lado a lado. E ter uma escola que ajude a entender (e a lidar com) os fracassos
é fundamental. Neste mesmo processo, aprende-se que o erro é fator processual
para um possivel acerto; que, para “vencer’, & preciso saber perder; e que a
coletividade ndo é a anulacido do individuo, mas uma afirmacao pluralizada de

individuos.

Aplicar a légica gamificada ndo requer parafernalias tecnolégicas, como
ja repetido, mas o entendimento da sala de aula como uma narrativa em si e/ou
como um espaco para producdo e afirmacgao de narrativas. Assim, € necessario
deslocar o docente do senso comum para que ele também se perceba neste

processo, evitando recorrer a afirmativas generalizantes para mascarar
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preconceitos, indisposi¢cdes e conservadorismos. Além disso, antecipar ao
docente os mecanismos de apropriacdo de um modelo de educagao que esta

sendo imposto por diversos motivos alheios as reais necessidades escolares.

Com isso, é importante olhar também para os juizos de valor que tecemos
sobre as narrativas acessadas pelos alunos, seja em termos de musica, filme,
programas de televisao, jogos, livros, entre outros. Educar n&o € dizer “isso sim”/
“‘isso ndo”, mas despertar uma posic¢ao critica em relagao ao que ja € previamente
rotulado como “descartavel”, “ruim”, “inadequado” ou “violento”. Tal postura é
mais eficiente no que tange a consideracao das falas de Michelle Sander e Karl

Kapp aqui apresentadas.

Juizos de valor previamente postos esvaziam o debate pedagogico.
Tomemos, por exemplo, um jogo rotulado como “violento”. Primeiramente, &
importante saber que todo jogo faz parte de um contexto. Se o conteudo do jogo
for um meio para se acessar um modo de reflexdo sobre a violéncia, isto sera
um ganho. Tecer juizos s6 acarreta o afastamento de discussdes que devem ser
postas em sala. O unico aspecto negativo que deve ser temido por nés € sobre
um modelo de educacédo que reproduz e mantenha as desigualdades sociais,

nao permitindo a superagao delas e o desenvolvimento do senso critico.

E importante saber que cabe ao aluno a escolha e a defesa de sua
argumentacdo. Educacao nao se faz no consenso; mas no dissenso, ja nos diz
a filosofia de Jacques Ranciere (2018). Como educadores, sabemos disso. Da
mesma forma, cabe a ndés entendermos os modos de produgao de dissensos,
além de vencermos nossos preconceitos e entendermos que uma postura
“‘paternalista” (em demasia) mais afasta que aproxima uma geragao com forte

propensao a formacao autbnoma.

E importante entender que cada jogo tem um enredo e uma mecanica
proprios. No texto A practitioner’s guide to gamification of education, 0s
pesquisadores Wendy Hsin-Yuan Huang e Dilip Soman afirmam que o uso dos

games no processo de aprendizagem fortalece o desenvolvimento de habilidades
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para colaboracao e trabalho em equipe e pela responsabilidade do desempenho
em grupo. O jogo, deste modo, humaniza o estudante frente aos desafios,
impulsionando-o na busca de solugdes pertinentes e criativas aos problemas
apresentados. Os pesquisadores destacam que é importante permitir que o aluno
veja o valor do jogo em seu programa de aprendizado para um comportamento
continuo, pois o funcionamento da gamificacdo € melhor quando a relevancia
da informacgao nao € imediatamente 6bvia para o aluno. Neste sentido, educar é

instigar a pesquisa e a curiosidade.

Gamification directly affects engagement and motivation and it indirectly
leads to acquiring more knowledge and skills. Gamification encourages
students to perform an action; for example, motivating students to practice
computer programming will increase their skill and motivating students to
memorize consistently can increase their knowledge® (HUANG; SOMAN,
2013, p. 15).

O jogo € capaz de estimular inumeras fungdes: auxilia o desenvolvimento
de nosso raciocinio e nos encoraja a tomar decisdes. Sua fungao de “mero lazer”
se expande no contexto educativo. Ademais, o game tem a funcédo de tornar
o aluno protagonista do processo. Na citacdo acima, por exemplo, o professor
pode ser entendido como um condutor da aventura educativa, pois, a partir de
ferramentas oferecidas, o proprio aluno administra, avalia e aplica a aquisi¢cao
do conhecimento. No mais, o0 jogo destaca outras habilidades multiplas de
aprendizagem que a escola parece ignorar, para valorizar o que melhor calcula,

o que melhor escreve, o que melhor fala e o que melhor interpreta.

Partindo-se de uma logica em que os games colocam o estudante como
protagonistas do processo, € necessario entender que mais que fundamental se
faz que os games tomem para si certa responsabilidade no contexto educacional.

E importante salientar que “gamificar um recurso tecnolégico” ndo é criar um jogo,

5 Em minha tradugéo: A gamificacdo afeta diretamente o envolvimento e a motivagao
e indiretamente leva a adquirir mais conhecimento e habilidades. Gamificagdo incentiva os
alunos a realizar uma agao; por exemplo, motivar os alunos a praticar programacgao de com-
putadores podera aumentar suas habilidades e motivar os alunos a memorizagao consistente

podera aumentar seus conhecimentos.
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tampouco “trazer o videogame para sala de aula” (hipéteses ndo descartaveis),
mas, antes de tudo, se apropriar da estrutura interativa do game, de modo a

encontrar (ou criar) resolucdes para problemas pré-estabelecidos.

Deste modo, adequacdes ao modelo escolar sdo necessarias, pois a
autonomia proporcionada pelo jogo vai de encontro as estruturas rigidas impostas
no (e pelo) espaco escolar. Primordial, em um primeiro contexto, € entender que
a escola deve atender as necessidades de seus alunos. Por isso, € fundamental
se apropriar do modelo escolar para que o aluno se coloque como produtor de

saberes e assuma, de vez, seu papel protagonista no processo.

INSTIGANDO PROCESSOS

Como professor da area de linguagens e suas tecnologias, atuo em uma
escola publica dedicada ao Ensino Médio Técnico. Tive a oportunidade de
aplicar a gamificagdo como ferramenta em minhas aulas de lingua no primeiro
semestre de 2019. As etapas escolares, na unidade em que atuo, sao divididas
em periodos; logo, um ano da vida escolar do aluno conta dois periodos. O relato
recortado que segue abaixo foi construido a partir da experiéncia com uma turma

de segundo periodo, com cerca de 25 alunos.

O experimento se deu como parte de um questionamento meu sobre tornar
0os conteudos de minhas aulas mais interativos e mais proximos do contexto
de vida dos estudantes. As regras gramaticais e o entendimento das criagdes
literarias soam muito abstratas e pouco convidativas a uma juventude que ainda
esta descobrindo o prazer pela leitura (mesmo nao tendo muitas oportunidades
de acesso ao livro; e quando eles as tém, nao encontram uma boa mediagao com

a ferramenta).

Ademais, era interesse de minha parte desenvolver valores que também
julgo pertinentes a formacgéo do meu aluno, como a solidariedade, o entendimento

dos limites de uma légica competitiva, o saber quando desistir, 0 entendimento
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de seus proprios privilégios e a construgdo cooperativa de saberes. Por esta
razao, trazer a gamificacdo como ferramenta para minhas aulas, inclusive para
minhas avaliagcdes, foi um movimento de grande importancia, sobretudo, para

minha propria reflexdo como docente atuante.

Aos alunos foi solicitado o cumprimento de algumas metas, alcangadas
a partir de exercicios somatorios que se complementavam como etapas de um
jogo. A pontuagdo maxima sempre ultrapassava o valoroso 10 (dez) escolar, o
que os deixava bastante confortaveis para desisténcia de uma etapa, caso fosse
necessario. A légica aplicada prezava que algumas etapas fossem concluidas
apenas em grupo, estando os alunos também livres para a escolha dos pares

para o enfrentamento dos desafios.

O assunto discutido em aula era a formacgéao, a conjugacédo e os usos do
modo verbal no Imperativo. Para isso, em termos metodoldgicos, eu decidi dividir

a aula em duas etapas:
ETAPA A: (duracéo 4 encontros de 50 minutos cada)
- Levantamento de Material;
- Situagdes de uso em narrativas (literarias, coloquiais, midiaticas);
- Exercicios em duplas e debate (correcéo) entre duplas;
- A mesma dupla do exercicio deve criar um produto (esbogado no papel).
ETAPA B: (duragao de 4 encontros de 50 minutos cada)
- Apresentacdes do produto criado pelas duplas;
- Elaboragao de campanhas de divulgagéo do produto;
- Avaliagao coletiva (turma toda participa).

Na primeira etapa (A), os alunos, divididos em grupos, foram instruidos
a levantar material tedrico sobre o assunto discutido. Como culminancia da

primeira etapa, apos a realizacao dos exercicios em duplas, solicitei para cada
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dupla a construgdo de jogos ou o desenvolvimento de um projeto de aplicativo. A
criacdo de um ou de outro deveria ser acompanhada de um guia de uso (também
elaborado por eles). Isto me permitiu avaliar como eles aplicam a lingua em seu
contexto instrumental, além da criatividade deles acerca do produto construido. A
segunda etapa (B) consistia em apresentar, defender e divulgar o produto; pontos
que me permitiram avaliar o poder de argumentacio, persuasao e, mais uma
vez, a criatividade (pois até poesia e musica eles criaram para divulgar o produto
em midias de massa). Eles também tiveram que entender como as narrativas
produzidas por eles préprios operavam e um trabalho mais intenso foi feito sobre
isto a partir da linguagem literaria, pois entender as implicagdes subjetivas que
tal processo contém implica entender contextos de criacdo, imaginarios sociais

representados e simbologias construidas.

Sem saber, eu ja tinha uma turma engajada que se encontrava sensibilizada
tanto para o trabalho com lingua quanto para o trabalho com literatura. E claro
que o resultado positivo ndo se aplicou a todos os estudantes de uma turma
com 25 alunos. Muitos estranharam, n&o conferiram muita credibilidade, nao
participaram do jogo para o qual foram convidados. E direito deles e entender este
posicionamento de uma consideravel pequena parcela faz parte do processo.
Nos momentos de autoavaliagdo, eles foram convidados a refletir as préprias

limitacbes e, também, a manifestar o fato de nao terem gostado da proposta.

Este momento criou outra cumplicidade que uma parceria de jogo nos
proporciona: a discordancia de algumas decisbes, 0 movimento de contestar
certas escolhas de figuras de autoridade, aliberdade para manifestar o desconforto
sem ser penalizado por isso. E esta autonomia que a escola contemporanea
deve estimular: oferecer alicerces para construcdo e manifestacado de criticas
respeitosas e bem fundamentadas, principalmente em sala de aula. Existe uma
dimensdo ética na critica e todos os alunos, sem excecdes, entenderam isto:

mais um objetivo alcangado.
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Ndo houve uma ambiéncia desagradavel, pois até mesmo a pequena
parcela ndo-participante soube como utilizar “as regras do jogo”, apresentadas no
primeiro dia de aula, para manifestar seus posicionamentos. Afirmo que o exercicio
foi bem-sucedido porque pude notar alunos refletindo seu proprio processo, sua
postura cooperativa e solidaria. A estudante MICN, por exemplo, confessou no
momento de avaliagcio coletiva que aprendera a entender os préprios fracassos e
que nao fazia sentido continuar com as cobrangas exageradas que tinha sobre si.
Ao ouvir isto, tive a certeza de que a aula alcangou muito mais do que o objetivo

pretendido.

No fim deste primeiro experimento, entendi que uma ferramenta interativa
no contexto de ensino/aprendizagem pode estreitar mais a relacdo entre
professor e aluno, pois o professor também deve saber jogar e entender a si
mesmo neste processo. Desta forma, o professor se torna capaz de entender a
formagao autbnoma e solidaria que oferece ao aluno ndo apenas em relagéo aos
conteudos ministrados, mas também em relacdo a construcido de uma ética de

vida e para a vida profissional deste estudante.

CONCLUSAO

Os games ndo emergem como solugdes definitivas para as deficiéncias de
um sistema educacional. Ha contextos e situagbes de sua aplicabilidade, bem
como as estratégias e aperfeicoamentos dos profissionais que o vao empregar
no espaco de educacdo formal. E importante destacar que o jogo, percebido
enquanto jogo, ndo opera de formar eficaz e eficiente. Ele deve ser compreendido,
antes de tudo, como um recurso fundamental ao desenvolvimento de emocdes e

habilidades.

Além de promover uma aprendizagem mais solidaria, cooperativa e
interativa, o jogo deve ser utilizado para trabalhar potenciais em sala de aula.

O fortalecimento do raciocinio l6gico € uma chave interessante, ja apontada por
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Karl Kapp. O pensamento em jogo, por exemplo, é capaz de estimular o aluno
a fazer uso de uma experiéncia cotidiana, de modo a entendé-la como um jogo,

seja em regras, em estimulos ou em outros afazeres.

Assim, entender as estruturas de nossas praticas em conversio para um
game nos proporciona o fortalecimento da habilidade de raciocina-la e concentrar
esforcos para suarealizacao. Assim, desenvolver desempenhos automaticamente
implica o entendimento acerca dos proprios fracassos. O processo de educacio
via jogo nos leva a entender claramente “a perda” (o fracasso) como parte do

processo educativo.

Raciocinio légico, concentracido, socializagdo sao habilidades inerentes
a logica do jogo e que podem ser trabalhadas de modo eficiente no contexto
educacional. Deste modo, o entendimento do conjunto de estratégias e de
reconhecimento das propriedades do game é fundamental, pois tal recurso deve

ser trazido como um convite e nao imposto.

Sendo assim, a aplicagao do elemento jogo, no contexto educativo, promove
maiores satisfagdes ao desafio intelectual e fortalece a ideia de avaliagdo do
progresso como um processo. O game, portanto, tem forte potencial para ser lido
como chave importante para as tendéncias educacionais contemporaneas, como

nos diz Michelle Sander.
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Resumo: O presente artigo tem como objetivo conceituar e compreender a importancia
da inovagao na educacao, As metodologias pedagogicas e sua relagcdo com as prati-
cas inovadoras de ensino constituem os instrumentos fundamentais desta reunido de
textos. Atualmente, sabemos bem que o uso das tecnologias no ensino precisa vencer
inumeras barreiras, como a falta de infraestrutura, a falta de maquinas (computadores)
nas escolas, internet de qualidade e com uma boa velocidade além de investimen-
tos em capacitagédo para os funcionarios.Por que pensar a relagdo entre metodologias
pedagdgicas e inovagao educativa? Posso dizer que a fungao social precipua de uma
organizagao educativa € instrumentalizar, por meio do conhecimento, os estudantes,
garantindo-lhes o poder de interpretar etransformar as suas condi¢bes materiais de
existéncia. Assim, torna-se natural cogitar existir um processo que reivindique postura
e entendimento mais ativos e dialdgicos nas instituicdes educacionais, em todos os
niveis e modalidades de ensino, sob a mediagao indispensavel dos professores e por
meio de abordagens que conferencie eficazmente com os anseios, expectativas, for-
mas de vida e interacao entre os proprios sujeitos contemporaneos. Logo, o ensino e
a pratica daeducacgao contemporanea nao devem somente reproduzir conteudos e co-
nhecimentos, mas ampliar suas possibilidades para alcangcar uma aprendizagemmais
dinamica. Tal contexto somente concretiza-se quando sao aplicadas aos processos de
ensino e aprendizagem a transposicao didatica dialdgica, cujo desvelar-se em novas
perspectivas de pratica pedagdgica Ihe seja inerente.

Palavras Chaves: Educacgéo, Metodologias, pedagdgicos.

INTRODUCAO

Ao encontro de tal perspectiva, como uma possivel contribuicdo para as
metodologias pedagogicas inovadoras, avulta-se um olhar para o campo da Edu-

cacao, a Teoria da Curadoria de Conhecimento.

De acordo com Bhargava (2009), esta teoria diz respeito, primeiramente,
ao papel do curador de conhecimento — um profissional que continuamente de-
senvolve pesquisas, encontrando, agrupando, organizando e, portanto, compar-
tilhando o que ha de mais relevante sobre um determinado conteudo/conheci-

mento.
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Neste contexto, o professor-curador torna-se responsavel pela concepgao
de sua disciplina curricular e possui a liberdade de criacao, pesquisa e método
pedagdgico. Conforme Fofonca e Fischer (2017), o professor-curador possui um
encontro intrinseco com a pesquisa de informacdes acessiveis no ciberespa-
¢o, nas redes de conhecimento digitais, integrando ao processo de pesquisa o
agrupamento, a organizacao e o compartilhamento de informacgdes que, por fim,
transformam-se em conhecimento acessivel e dissecado a partir de um planeja-

mento educacional em suas aulas, seja na modalidade presencial ou a distancia.

Diante de tais possibilidades de pensar em metodologias inovadoras, as
praticas metodologicas tradicionais que sugerem que o0 conhecimento € apenas
transmitido na relagao apenas entre dois atores, professor-aluno, é a prépria ne-
gagao que das mudangas que ocorreram ao longo das ideias pedagogicas do

século vigente.

N&o ha como negar que o processo de tecnologias, tecnologias da infor-
magao e comunicagao e, posteriormente, das tecnologias digitais tenham reper-
cutido e, ainda, trazem repercussdes nas formas de ensinar e aprender cotidia-
namente.

Atecnologia €, em parte também, responsavel pela percep¢ao, memoria,

mimeses, histéria, politica, identidade, experiéncia, cognigéo, entre ou-
tros(BARBOSA, 2014).

Sendo assim:

A interacdo do ensino da Arte com as TDIC, pode auxiliara criagao de
novas “formas de educar, pois a arte objetivaser criativa, além de repre-
sentar o mundo que a cerca” (MARCILIO, 2012, p.37).

Assim sendo;
escola tem como obrigagdo Legal “incluir as informagdes sobre a arte
produzida nos d&mbitos regional, nacional e internacional, compreendendo

criticamente também aquelas produzidas pelas midias para democratizar
o conhecimento e ampliar as possibilidades de participagao social do alu-

no” (BRASIL, 1997, p.35).
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Portanto, ndo incluir metodologias capazes de dar conta do ensino de Arte,
por meio de TDIC, é ndo entender a compreensao critica necessaria para a for-

macaode professores no Brasil.

METODODOLOGIA PEDAGOGICA INOVADORA: ASTIC S

Cogita-se, com muita frequéncia, a questao da internet na educacéo, uma
ferramenta que a cada dia que passa vem crescendo diante de uma sociedade

consumidora de informagdes, muitas delas virtuais.

Obviamente, dotar as escolas de computadores, melhorar o acesso a inter-
net e capacitar professores e alunos para o uso da informatica sdo acées impor-
tantes para promover a inclusado digital e democratizar o acesso a informacgdes
indispensaveis para entender o mundo que nos cerca. Resta saber como o uso
dos computadores podera de fato fazer diferenga na aprendizagem. (CASTRO,

2010, p. 65).

Quais os motivos para usar tecnologia em beneficio da educagao? Apri-
morar a qualidade da educacao proporcionando para o ensino e aprendizagem
novos caminhos utilizando novas metodologias, capacitando os educadores aju-
dando-os a criar estratégias inovadoras com o auxilio das novas tecnologias para
o aperfeicoamento do processo educacional, além de ajudar a elevar os indices
de desenvolvimento da educacédo basica oferecida nas escolas publicas, tornan-
do as aulas mais atraentes e inovadoras ampliando as possibilidades para as
criangas/estudantes e para todos os educadores transformando a aprendizagem,

tornando-a mais motivadora e significativa.

Aumentando a ligacdo, dialogo, incentivo, autoconfianca, afetividade,
autonomia e socializacao entre criangas estudante/educadores. Auxiliar também
na melhoria do desempenho dos alunos e sua produtividade nas atividades de
casa, estimulando-os a aprenderem e a ensinarem, aumentando o dialogo com

a familia, sobre as aprendizagens das criangas em aula remotas. Estimulando



https://minhabiblioteca.com.br/8-motivos-para-usar-tecnologia-em-beneficio-da-educacao/
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a curiosidade e as novas descobertas e experiéncias, através da cultura digi-
tal, construindo nova competéncias e contribuindo para o desenvolvimento das

criangas/estudantes.

Como foi conduzido o processo de ensino aprendizagem no
contexto dapandemia?

Com o surgimento da pandemia do virus da Covid 19 foi possivel entdo
observaruma tendéncia mundial para que os planejamentos educacionais fos-
sem abertos e flexiveis no contexto atual. Observou-se que o ensino e aprendi-
zagem sofreram adequacgdes fundamentais para a garantia do direito a educacao
onde quer que esteja o aluno. Podemos entdo lancar mao da metodologia que

combina atividades presenciaise on-line para rodizio de alunos.

Como as TCI s podem contribuir de forma significativa na
educacdao infantil?

O ensinar na Educacéo Infantil € pautado em vivéncias e experimentacoes,
podemos assim garantir e promover essas aprendizagens significativas em tem-
pos de pandemia através do ensino hibrido, acontecendo uma readequacao do
curriculo, ondecada vez mais, a sala de aula precisa se adaptar a rotinas ligadas
a tecnologia. O Ensinoremoto envolve a utilizagao das TCl's com foco nas agdes
de ensino e de aprendizagem,apresentando aos educadores formas de integrar
praticas digitais ao curriculo escolar. Além disso, essa abordagem oportuniza a in-
tegracao do ambiente online e o presencial,buscando que as criangas aprendam

mais e melhor.

Sendo assim o ensino remoto propde: maior engajamento dos alunos no
aprendizado, melhor aproveitamento do tempo do professor, ampliagdo do poten-
cial daacao educativa visando intervengdes efetivas, planejamento personaliza-

do e acompanhamento de cada aluno, oferta de experiéncias de aprendizagem
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que estejamligadas as diferentes formas de aprender dos alunos, aproximagao

da realidade escolarcom o cotidiano do aluno.

[...] a minha questao nao € acabar com a escola, € muda-la completa-
mente, é radicalmente fazer que nas¢a dela um novo ser tdo atual quanto
a tecnologia. Eu continuo lutando no sentido de pér a escola a altura do
seu tempo. E pbr a escola a altura do seu tempo n&o é soterra-la, mas
refazé-la (FREIRE & PAPERT, 1996, p. 245).

As redes de ensino estdo cada vez mais tentando se adequar a grande
ideia de implantar a internet nas salas de aulas das escolas publicas do Brasil,

uma acgao que se bem desenvolvida ira beneficiar toda a comunidade escolar.

Os problemas encontrados para a implantacdo da internet em
muitas das unidades escolares

Alguns dos grandes problemas encontrados est&o relacionados a manu-
tencdo dos computadores, o valor monetario necessario para manté-los funcio-
nando dentro dasinstituicdes, técnicos qualificados e uma estrutura adequada as
necessidades e que ampare toda a demanda de aluno. Frisamos aqui também o
monitoramento necessariodos programas, as licengas de muitos componentes e
um dos principais pontos a privagao da rede para acesso a outros sites que nao
estao disponibilizados para o uso no ambiente tais como sites de relacionamento,

bate-papo, redes sociais etc.

E preciso destacar ainda a importancia de tratarmos dos grandes beneficios
e mudancas de padrao que a aplicacédo de novas (TICs) proporcionam dentro da

educacgao na construcdo do conhecimento.

Podemos demonstrar, o quanto as TIC’s proporcionam novas possibilida-
des no fazer pedagogico e emergem vivéncias no decorrer do processo de ma-

neira criativa e interativa.

Saber como utilizar as ferramentas, os recursos relativos a essa nova me-

todologia de ensino através da formacéo continuada, incentivo a pesquisas e
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trocasde experiéncias entre os pares, dando condi¢cdes aos docentes de estarem

aptos a utilizar as TIC’s.

A educacdo nao se reduz a técnica, mas nao se faz educagao sem ela.
Utilizarcomputadores na educagdo, em lugar de reduzir, pode expandir a
capacidade critica e criativa de nossos meninos e meninas. Dependendo
de quem o usa, afavor de que e de quem e para qué. O homem concreto
deve se instrumentar com o recurso da ciéncia e da tecnologia para me-
Ihor lutar pela causa de sua humanizagéao e de sua libertacédo. (FREIRE,
2001a, p.98).

Outro fator importante a ser analisado em muitas instituicdes de ensino € a
questao da internet, muitas vezes de baixa velocidade e pouquissima qualidade
que inviabilizam a navegacao na web, privando o acesso a videos aulas disponi-
bilizadas pelas escolas entre outras competéncias e atividades que podem con-

tribuir além de agregar maior conhecimento aos alunos.

Para ficar mais claro, citamos aqui alguns requisitos necessarios para a im-
plantacao hoje da internet nas escolas publicas, requisitos basicos que merecem

umaimportante atencgao.

v Manutencao dos equipamentos: A responsabilidade dos érgaos pu-
blicos namanutencao dos equipamentos das escolas, € mais que necessario, é
uma das questdes mais importantes, e uma acao que muitas vezes contribui para

essa ferramenta nao evoluir dentro dos ambientes publicos.

v Programas, e aulas para a formagao dos docentes: os programas de
formagao em TICs para professores dos sistemas de ensino, € mais que obriga-
tério, além de proporcionar a oportunidade de aprofundar o conhecimento nas

areas os professores poderao ter mais uma nova formagaoem seus curriculos;

v Disponibilizagcao de conteudos educativos: Os conteudos que serao
disponibilizados para os alunos sao de total responsabilidade dos professores,
isso tudo passara a fazer parte dos seus planos e aulas efetivamente, onde éde

suma importancia a atengdo e a seguranca de seus alunos.
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Educacao para o futuro

Ainternet tem se tornado a principal ferramenta nos ambientes corporativos
e de ensino, fazendo com que a educacéao brasileira desse um grande salto em
desenvolvimento dos alunos e métodos de aprendizagem abordados pelos pro-

fessoresdentro e fora de sala de aula.

De acordo com Algumas instituicbes de ensino tais como; o Colégio Isac
Newton,Faculdade Anhanguera Educacional entre outras, ja conta com uma base
virtual ou ambiente virtual de aprendizagem conhecido como (AVA) para dispo-
nibilizacdo de conteudos académicos complementares, nos portais eletronicos e
sites institucionais, além de materiais e avaliagbes de aprendizagem. S&o algu-
mas ferramentas que as instituicdes de ensino ja se adequaram para fazer uma

educacdo mais evoluida.

Percebe-se que boa parte das instituicdes de ensino seja ela municipal ou
estadualcontam hoje com varios outros meios além dos livros didaticos, como blo-

gs, e sites paraauxiliar nas atividades propostas pelos professores.

METODOLOGIA DE PESQUISA

A metodologia abordada foi um levantamento elaborado com base em si-
tes e revistas como o “Poder da Internet: O Encontro de Dois Mundos”, escrito
por Tiago Baeta e Nathalia Torezani, revistas como A Veja, e pesquisas na inter-
net como apontamas referéncias Bibliograficas, onde foi constatado que, para a
implantacao de uma educacao de qualidade e pratica nas instituicbes de ensino
e aprendizagem com uso datecnologia da informacédo em sala de aulas sera ne-
cessario as escolas passar por umagrande reforma, incluindo as estruturas (pre-

diais) e formagao especifica para alguns membros do pessoal.

Neste sentido, Bonilla afirma que:
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As TIC, mais do que um simples avanc¢o no desenvolvimento da técnica,
representam uma virada conceitual, @ medida que essas tecnologias n&o
saomais apenas uma extensao dos sentidos humanos, onde o logos do
fazer, um fazer mais e melhor, compde a visdo do mundo. As tecnologias
da informacgao e comunicacao sao tecnologias intelectuais, pois ao ope-
rarem com proposi¢cdes passam a operar sobre o proprio pensamento,
um pensamento que é coletivo, que se encontra disperso, horizontalmen-
te, na estrutura em rede da sociedade contemporénea. (2005, p. 21).

A pesquisa para realizagdo deste artigo € qualitativa, pois se trata de uma
pesquisa aplicada a educacéo, onde primeiramente foi realizado um levantamen-
to que apurou resultados de pesquisas nacionais em alguns sites como, Planeta
Educacao, Escola Educacao, brasil escola, info+educacao, e-mec, envolvendo o
uso de computadorese internet nas escolas de ensino basico e que permitisse
identificar as necessidades além de indicar fatores considerados relevantes no
uso de computadores na educagaopublica. Com isso analisamos alguns pontos
como a infraestrutura, o uso dos computadores e 0 seu uso nas escolas, seja na

visao das politicas publicas, quanto daescola e dos professores.

No que se refere as praticas pedagdgicas, busca-se aqui apresentar a cor-
relagdo necessaria entre as TIC’s e o ludico para a aquisicdo de novos conheci-
mentos pertinentes a Educacao Infantil, discutindo, para tanto, o RCNEI (Refe-
rencial Curricular Nacional da Educacéo Infantil), os objetos de aprendizagem e a
participacao ativa do professor na escolha e avaliacdo desses recursos. pode-se
observar uma quantidade significativa de estudos sobre as TIC’s em acédo nas
pré- escolas, reflexdes que buscam os preceitos do ludico como instrumento
de aprendizagem, por um lado; por outro, reflexdes que promovam a inclusao digi-
tal dessascriangas diante das grandes desigualdades socioeconémicas vivencia-

das historicamente no Brasil.

Pode-se afirmar que a Educacéao Infantil no Brasil € o momento inicial da
escolarizagao cujo objetivo € o desenvolvimento integral da crianga e este é es-

tabelecido por eixos norteadores, segundo o Referencial Curricular Nacional de
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Educacao Infantil, RCNEI (1998), assim, estabelecidos: “movimento, musica, ar-
tes visuais, linguagem oral e escrita, natureza e sociedade e matematica” e tem

o ludico a sua principal estratégia de aprendizagem,

Nesse sentido, o processo significativo de aprendizagem da crianga esta
em permanente estado de interagc&o social, dentro e fora da escola, sua apren-
dizagem da-se nos mais diversos momentos de seu cotidiano donde se ressalta
a presenca das Tecnologias de Informacédo e Comunicagéo, as TIC’s, que estao
mais ou menos integradas a vida da populagao infantil. as praticas pedagdgicas
que se ligam as TIC’s devem possuir uma dupla missao: a aprendizagem ludica
e a efetiva inclusédo digital de suas criancas, respeitando, naturalmente, os co-
nhecimentos prévios de cada aluno.E fato indiscutivel que a insergéo das TIC’s
no Ensino, quando bem planejada e executadapela mediacéao critica do professor,

promove momentos de intensa satisfacdo dos alunos.

RESULTADOS E DISCUSSOES

A preparacao de gestores hoje ainda € um grande problema em boa parte
das instituicbes de ensino presente em nosso pais, o instrutor, como o principal
responsavel dentro das salas de aulas, com utilizacdo da internet, sera mais que
necessario estar ligado a seguranca e bem estar dos alunos, sabemos bem que a
internet possui a sua mascara e utilizar essa ferramenta como meio de entreteni-
mento, livre navegacao, podera gerar risco para todos aqueles conectados. Sen-
do assim, € o principal papel do professor evitar que os alunos sejam dispersos
enquanto realizam suas pesquisas dentro das salas de aulas. Isso mostra um di-
lema complicado de ser resolvido na pratica, pelo fato de que, quando os alunos
descobrem uma coisa nova, sempre ha uns que sio dispersos com as atividades
proposta, sendo assim € mais que obrigatorio a vedacao de muitos sites que néao
irdo contribuir para esse processo de transformacao na educacéao publica, como

os sites de relacionamentos, bate papos, e sites improprios para o ambiente.



http://www.infoescola.com/sociologia/entretenimento/
http://www.infoescola.com/sociologia/entretenimento/
http://www.infoescola.com/pedagogia/internet-na-educacao/
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Conforme Oliveira (1997);

“Alunos e professores precisam receber incentivo a fim de que possam
utilizar as novas tecnologias, comobjetivo de contemplar as necessida-
des educacionais”. (OLIVEIRA,1997, p. 34)

Como citam Holbig et al. (2006);

“E uma ferramenta para pesquisa e comunicacao, aprendizado e troca
de ideias”. (HOLBING, 2006, p. 28).

A Internet esta abrindo as portas cada dia mais para que a educagao passe
a ter uma extensao no meio virtual, para isso estao surgindo cada vez mais no-
vos sites interativos, varios programas que possibilitam o acesso dos alunos no
mundo virtual de forma mais ampla e inovadora, muitas escolas, colégios hoje
ja possuem portais virtuais onde os alunos possam estar realizando atividades e

aprimorando mais os conhecimentos partir de web aulas disponibilizadas.

Além disso, podera ajudar o professor no preparo de suas aulas, tendo
este acesso aos artigos atualizados, as noticias mais recentes, pode pedir ajuda
aos colegas conhecidos ou desconhecidos e o professor se torna um asses-
sor proximo do aluno, mesmo quando ndo esta fisicamente presente, permitindo
coordenar o processo de ensino aprendizagem, estimulando e acompanhando a

pesquisa, debatendo os resultados.

A internet facilita a pesquisa aos alunos e o preparo da apresentacédo dos
trabalhos tanto individual como em grupo, possibilitando a consulta a colegas co-
nhecidos ou nao de sua regiao ou de outras partes do mundo. Sabemos bem que
essa ferramenta, a Internet, ira incentivar e facilitar muito mais além, a interacao
dos alunos na troca de informacdes e resultados, podendo também contribuir
para a pratica de muitas linguas estrangeiras, e principalmente o aperfeicoa-
mento em seus conhecimentos. Ela podera possibilitar a abertura de um ensino
e uma aprendizagem dentro dos processos mais abertos, flexiveis, inovadores e
continuos, onde o conhecimento dos alunos sera reconhecido e a evolugao sera
a chave do sucesso nos ambientes escolares, principalmente nos ambientes de

ensino Publico.
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CONCLUSAO

Durante a elaboracédo desse trabalho alguns meios sobre o uso das TICs
(Tecnologia da Informacédo e Comunicagio) nas escolas publicas do nosso pais,
como a plataforma de ensino, que as escolas terdo que adotar para essa educa-
cao do futuro, analise dos dados deste trabalho permitiu apontar alguns acertos
e alguns problemas comuns no uso de computadores e da internet na educagao
basica, publica em nosso pais, na maioria das escolas, as atividades que utilizam
tecnologia e s&o realizadas com os alunos tém pouca complexidade ou usam

ainda recursos simples.

Aintegracao da internet em sala de aula, principalmente na educacéao publi-
ca, tende a evoluir os nossos alunos, assim se de forma correta utilizada, a von-
tade de aprender mais e mais, além é claro de ficarem informatizados de todos
os assuntos em relagao a educacao, atividades disponibilizadas, concursos e até
mesmo debates online, como uma espécie de jogos didaticos. Com a insercéo de
recursos tecnologicos digitais e outros recursos disponiveis para campo da edu-
cacao, os estudantes estdo cada vez mais participativos; sdo incentivados a falar
mais, produzir mais textos, participar mais, interagir mais. E fato que a utilizagéo
desses diversos recursos, por si sO, nao efetiva a qualidade de ensino (VALEN-
TE, 2002); por isso, o professor, figura estratégica na gestdo do conhecimento,
deixou de ser o unico detentor do saber e passou a ser aquele que gerencia as
possibilidades de aprendizagem (DEMO, 2004).

A utilizacido de equipamentos eletronicos em aulas facilita a aprendizagem
quando de forma correta ¢é utilizada, cito aqui alguns sites com sugestbes de vi-
deos que frisam contribuir de maneira indireta, o YOUTUBE, VEVO, s&o alguns
sites onde ndo pagam taxa monetaria alguma e podera ser implementado, em
muitas escolas que poderiam contar com Web Aulas, fazendo assim uma aula
mais produtiva, frisamos novamente, para que isso aconteca é necessario um

profissional de qualidade com uma étima formacéo.
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INTRODUCAO

A tecnologia tornou-se uma ferramenta presente na vida social, com a
evolugao da comunicagao imprimiu-se uma nova rotina no relacionamento das
pessoas, porem, apesar da grande velocidade que a tecnologia digital avanca,
a Escola enquanto instituicdo social de desenvolvimento da aprendizagem e de
acesso ao conhecimento sistematizado caminha a passos lentos. Aimplementacéao
de ferramentas tecnoldgicas para desenvolvimento da aprendizagem muitas
vezes nao se efetiva na pratica ou sado pouco utilizadas a favor da promocao e

producao de conhecimento escolar.

Contudo desde 1980, o professor Seymour Papert, um grande tedrico da
inteligéncia artificial discutia a utilizagao da tecnologia aplicada a Educacdo como
ferramenta de producido do conhecimento escolar. Influenciado por educadores
como Jean Piaget, Lev Vygotsky, Montessori, John Dewey e Paulo Freire, Papert
utilizou das teorias do construtivismo e interacionismo para criar sua propria teoria

de aprendizagem, o Construcionismo’.

Levando em consideragao o contexto tecnoldgico da sociedade atual e os
estudos de Papert, realizou-se um estudo metodologico priorizando a utilizagao
da tecnologia digital no processo de ensino-aprendizagem, em especifico tratou-
se neste artigo da experiéncia de Robdtica Educacional como ferramenta de
multiplas aprendizagens na agao educativa da Escola Municipal Anita Garibaldi
(EMAG) Toledo — PR, nos anos de 2018 e 2019.

Em sintese este trabalho objetiva elencar alguns elementos fundamentais
e aspectos pedagogicos presentes nas aulas de Robodtica Educacional e as

experiéncias positivas de acesso ao mundo digital e as contribuicdes deste elemento
1 Construcionismo: Papert, para elaborar sua concepc¢ao de Construcionismo, aprofun-
dou-se na Teoria Construtivista de Piaget e Vygotsky, mas acabou se distanciando da Psico-

logia do Desenvolvimento, passando a alinhavar uma teoria mais voltada para a intervengéo
pedagogica. Dessa forma, como o préprio Papert definiu, o Construcionismo passa a ser uma

“‘reconstrucéo pessoal do construtivismo” (Silveira, 2012).
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na efetivacdo da aprendizagem nas multiplas areas do conhecimento escolar. A
Educacao formal € um espaco de disseminacao do conhecimento acumulado pela

sociedade, estes conhecimentos expressao a evolugao histérica do homem.

A Escola torna-se neste sentido um espaco de mediagcdo do conhecimento
acumulado, lingua portuguesa, matematica, historia, geografia, ciéncias entre outros
que fazem parte dos curriculos escolares. Paralelo a esse universo a efetivagao
da aprendizagem nas Escolas exige do professor pesquisa e conhecimento de
metodologias que possam atingir o aluno e proporcionar um contexto de assimilagéo
e aprendizagem dos conteudos. Deste modo, instrumentos, métodos e avaliagao
estdo em constante discussao para garantir 0 sucesso no processo de ensino/

aprendizagem.

Os estudos tedricos e pedagdgicos investigam essencialmente como a
aprendizagem ocorre com o aluno, assim como a diversidade e possibilidades
de métodos que este aluno necessita para compreender o processo de ensino/
aprendizagem. Para cada aluno deve-se proporcionar elementos metodologicos
que efetivamente possam dar acesso ao desenvolvimento cognitivo nas multiplas
areas do conhecimento. Conforme Nérice (1978, p.284), metodologia pode ser
compreendida como um “conjunto de procedimentos didaticos, representados por

seus meétodos e técnicas de ensino”.

Neste contexto sao utilizados com o intuito de alcangar a maxima eficacia
e rendimento no processo de ensino/aprendizagem, afirmam Brighenti et al
(2015, p. 283). Neste contexto as instituicbes escolares alicercadas pelo Projeto
Politico Pedagogico procuram implementar todos os conhecimentos propostos
nas matrizes curriculares. Contudo neste percurso ha uma série de elementos
pedagdgicos, metodologicos e sociais que contrariam e inviabilizam a apropriacao

do conhecimento. Veiga em seu trabalho cita:

A medida que o ensino e a aprendizagem vieram, pouco a pouco, a se
tornar escolares, com definicdes de conteudos e curriculos, ao lado da
pedagogia e da didatica, a educacao também veio se tornando escolar,
a ponto de a escola contemporaneamente constituir-se na forma
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educacional hegemonica. Se, antes, educacdo e escola se distinguiam
pelas diferengcas, em dias atuais se reunem por uma preponderante
identificac&o entre si (Veiga, 2013, p. 19).

Deste modo a implementacdo da tecnologia no processo de ensino
aprendizagem é uma realidade necessaria, visto que esta posto nas diretrizes
da BNCC - Base Nacional Curricular Comum, indicando que a incorporacao das
novas tecnologias, deve fundamentar e mediar transversalmente o processo de
ensino-aprendizagem. De acordo com as orientagdes da BNCC as competéncias

gerais da Educagao Basica devem estar comprometidas com:

[ltem 2 — Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem pro-
pria das ciéncias, incluindo a investigacao, a reflexao, a analise critica,
a imaginagao e a criatividade, para investigar causas, elaborar e tes-
tar hipéteses, formular e resolver problemas e criar solugdes (inclusive
tecnolégicas) com base nos conhecimentos das diferentes areas].[Item
5 — Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacgao e co-
municagao de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva](BNCC, 2017,
p. 09).

DESENVOLVIMENTO

Em 2018 a Escola Municipal Anita Garibaldi recebeu uma oficina de
Robdética Educacional promovida pela Secretaria Municipal de Educacido —
SMED em parceria com a Fundacdo de Desenvolvimento e Tecnologia de
Cascavel — Pr, FUNDETEC. Este evento contou com a participacdo de varios
diretores de Escolas Municipais que apreciaram a proposta de implantacéo de
um Projeto Piloto de Roboética Educacional. Dentre as Escolas participantes a
Escola Municipal Anita Garibaldi localizada na sede do municipio acompanhada
da Escola Municipal Washington Luiz do Distrito de Novo Sobradinho aderiram a
proposicao de utilizar a Robdtica Educacional como elemento educativo nos seus

espagcos escolares.
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O Projeto Piloto de Robética Educacional organizou seu atendimento no
contra turno escolar para os alunos do 3° ao 5° ano do ensino fundamental I,
ao todo foram atendidos 240 alunos. Neste primeiro momento ocorreu no
periodo de duas horas semanais em turmas com no maximo 15 alunos. Como
proposta o trabalho educativo baseou-se nos conceitos basicos do pensamento
computacional, cultura digital, tecnologia digital, I6gica e atividades desplugadas.
Importante destacar que o planejamento das atividades se baseou no Curriculo de
Tecnologia e Computacédo — CIEB, o qual facilitou o trabalho com as habilidades

educacionais previstas na BNCC.

Figura 1 — Diretores de escolas participam de oficina de Robdtica educacional.

Fonte: Jornal do Oeste — Toledo — PR.

Para dar suporte aos alunos, utilizou-se um kit proprietario de Robdtica,
nesta experiéncia optamos pelo material da ATTO o qual proporcionou condigdes
de assimilagdo, compreensao e interacdo com as atividades propostas nas aulas

de Robdtica Educacional. Para Moran:

O professor se transforma agora no estimulador da curiosidade do aluno
por querer conhecer, por pesquisar, por buscar a informagao mais rele-
vante. Num segundo momento, coordena o processo de apresentagao
dos resultados pelos alunos. Depois, questiona alguns dos dados apre-
sentados, contextualiza os resultados, os adapta a realidade dos alunos,
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questiona os dados apresentados. Transforma informacdo em conheci-
mento e conhecimento em saber, em vida, em sabedoria, o0 conhecimen-
to com ética (Moran, 1995, p.4).

Durante esta experiéncia observou-se que a mediacdo do professor é
primordial para a construcido e entendimento dos alunos. O professor neste
mundo digital precisa orientar sobre a utilizagao correta dos meios tecnoldgicos
e a significagdo do mesmo como ferramenta na aprendizagem nos espacos
sociais intermediando a formacéo da cultura digital. A ideia de que a tecnologia
pode-se fazer tudo € perigosa, pois existem limites éticos e morais, ou seja, as
praticas virtuais podem refletir consequéncias na vida real, por esse motivo deve-
se instrumentalizar o aluno para que compreenda efetivamente que a tecnologia
digital precisa ser usada como Solugédo e nao se tornar um problema. Portanto
as ferramentas digitais fazem parte do cotidiano social e sua utilizacdo necessita
responsabilidade e cautela para que o resultado do uso tenha eficacia quanto a

sua finalidade.

Figura 2 — Espaco Robadtica Educacional.

Fonte: Arquivo EMAG.
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Com o entusiasmo da experiéncia da Robdtica Educacional em 2019 o
projeto foi implementado e mudou seu formato para que pudesse atingir um
maior numero de alunos. Além do contra turno escolar para os alunos que ja
faziam parte do Projeto Piloto, ampliou-se as aulas de Robdtica Educacional para
todas as turmas do ensino Fundamental |. Assim semanalmente os alunos do
Pré-Escolar ao 5° ano participaram de uma aula de Robética no periodo regular.
Com a ampliagdo do atendimento, o acesso a Robdtica Educacional passa de

240, para 480 alunos na faixa etaria entre 04 a 12 anos.

Baseado na mediacdo do conhecimento, a proposta utilizou-se de
grupos produtivos para desenvolvimento de Projetos Robdticos, esta dinamica
proporcionou a interacao entre os alunos e possibilitou a interlocugao e o
protagonismo dos alunos no desenvolvimento dos desafios propostos. E de suma
relevancia ressaltar que as atividades encaminhadas pelo professor sempre
estavam fundamentadas no Pensamento Computacional e relacionadas com
os conteudos curriculares, cuja sua importancia deve ser considerada como um

processo ativo de aplicagao nas experiéncias realizadas na Robética Educacional.

Para Papert (1994), a criatividade da crianca associada a um objetivo pode
promover organizagdo e a construgcdo de resultados praticos, € elementar a

mediac¢ao do professor, para despertar o Construcionismo.

as criangas fardo melhor descobrindo (‘pescando’) por si mesmas o co-
nhecimento especifico de que precisam; a educagao organizada ou infor-
mal podera ajudar mais se certificar-se de que elas estardo sendo apoia-
das moral, psicolégica, material e intelectualmente em seus esforgos. O
tipo de conhecimento que as criangas mais precisam e o que as ajudara
a obter mais conhecimento (PAPERT, 1994, p. 135).

Ainda em 2019 foi implementado o Projeto de Robdtica Sustentavel, consi-
derando as possibilidades de acesso a Robdtica a partir de materiais reciclaveis
utilizados no cotidiano social. Neste experimento educativo os alunos propuse-
ram-se a desenvolver prototipos Robdticos utilizando materiais sem custo, mais

especificadamente a partir de lixo reciclavel. Para isso tinham o suporte dos co-

nhecimentos aprendidos nas aulas regulares de Roboética Educacional.
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Figura 3 — Atividade de Robdtica Sustentavel.

Fonte: Arquivo EMAG.

CONCLUSAO

A priori, muitos aspectos foram observados na execug¢ao do Projeto de
Robadtica Educacional na EMAG, no periodo de 2018 e 2019, mas o que chama
atencao € o entusiasmo dos alunos quando se tornam protagonistas da proposta
educativa. O pensar, planejar, executar, calcular, ler, entender e compreender
proporcionam ao aluno a participagao ativa no processo de ensino-aprendizagem.
A experiéncia com a Robotica Educacional demonstra a obrigatoriedade do
professor ser o mediador para que os alunos percebam a necessidade e
importancia do conhecimento nas suas atividades sociais. Para Moran (1995)
“A tecnologia deve servir para enriquecer o ambiente educacional, propiciando
a construcao de conhecimentos por meio de uma atuagao ativa, critica e criativa

por parte de alunos e professores”.

O surpreendente neste processo foi que no desenvolver das atividades,

os alunos internalizaram a importancia da elaboragao de grupos produtivos e de
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maneira autbnoma e organizada desenvolveram seus prototipos, distribuindo as
funcdes a cada participante e realizando com eficacia a resolucdo da proposta
apresentada, utilizando do pensamento computacional e l6gica mediadas pelo

professor. Para Soffner:

Os processos educativos podem e devem ser contextualizados na socie-
dade da informacéo, utilizando os diversos recursos que as novas tec-
nologias possibilitam no ambito educacional, seja na educacéo formal
representada pela escola, seja na educagdo do meio sociocomunitario.
Independentemente do lugar onde o aprendizado acontece, seja no meio
formal ou nao formal, cremos que esta construgcéo do conhecimento me-
diada pelo educador pode e deve contar com as tecnologias para ampliar
as possibilidades de comunicacéao e interacao (Soffner, 2013 p. 158).

Pode-se considerar que no espacgo escolar a utilizagdo das novas tecnologias
deve ser encarada como uma ferramenta de aproximag¢do do aluno com a
aprendizagem. E de extrema necessidade pensar metodologias que aproveitem
os conteudos transversais escolares e conecta-los as novas realidades digitais,

essa pode ser uma oportunidade de promocao da acao educativa.

A tecnologia cria um ambiente que desperta o interesse do aluno para
outras formas do aprender e oportuniza um espaco pedagogico de produgao do
conhecimento tornando aluno ativo no processo. O professor deve aproveitar o
suporte que os recursos tecnolégicos digitais oferecem ao campo escolar para
mediar a aprendizagem, assim como a escola ndo pode ser excludente, precisa
garantir uma linguagem que atinja os alunos, que provoque sua aproximagao
com o conhecimento, e proporcione o desenvolvimento do aluno no processo de

desenvolvimento da aprendizagem e da formagao humana.

Segundo o pensamento de Paulo Freire (1996, p. 52) é necessario “saber
gue ensinar nao é transferir conhecimento, mas criar as possibilidades para sua

propria producdo ou a sua construcio’.

A Robdtica educacional conforme a experiéncia apresentada neste trabalho

pode proporcionar e flexibilizar a implementagdo dos Curriculos Escolares e
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multiplas aprendizagens, isso porque € uma ferramenta que proporciona subsidios
para mediar a agao educativa dentro da Escola, ampliando a possibilidade da
formacgao de um aluno ativo e pesquisador. O professor deve compreender que a
mediag¢ao do conhecimento € um processo que humaniza, a interacao professor/

aluno considera o conhecimento de ambos os envolvidos.

Para finalizar, Papert n&o discute qual a melhor teoria da aprendizagem,
mas utiliza elementos do construtivismo e da psicologia do desenvolvimento
para formular o Construcionismo que considera uma evolugdo metodologica no
ensino. A acdo mediadora do professor aliado a utilizagdo da tecnologia faz a

diferenca para a promoc¢éo do conhecimento sistematizado.

Qualquer situagdo de aprendizado com a qual a crianga se defronta na
escola tem sempre uma historia prévia. Por exemplo, as criangas come-
¢am a estudar aritmética na escola, mas muito antes elas tiveram alguma
experiéncia com quantidades elas tiveram que lidar com operacdes de
divisdo, adicdo, subtracdo, e determinacdo de tamanho. Consequente-
mente, as criangas tém a sua propria aritmética pré-escolar, que somente
psicélogos miopes podem ignorar. Continua-se afirmando que o apren-
dizado tal como ocorre na idade pré-escolar difere nitidamente do apren-
dizado escolar, o qual esta voltado para a assimilagcdo de fundamentos
do conhecimento cientifico. No entanto, ja no periodo de suas primeiras
perguntas, quando a crianga assimila os nomes de objetos em seu am-
biente, ela esta aprendendo (VYGOTSKI, 1991, p. 94-95).
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RESUMO: Nesse trabalho nosso objetivo de pesquisa foi propiciar a coordenagao dos
registros de representagado semioética via uma aula exploratorio-investigativa de nume-
ros racionais e, dessa forma, proporcionar uma experiéncia rica com relacao a diversi-
dade de registros (figural, simbdlico e da lingua natural ou materna), avaliar as poten-
cialidades dessa abordagem e das etapas de constru¢gdo do conhecimento. Assim, via
a articulagao da pratica investigativa defendida por Ponte (2003 et al.) e da teoria do
funcionamento cognitivo e de aprendizagem matematica de Duval (2003) nos debru-
camos na elaboracao das atividades. A pesquisa foi realizada numa Escola Estadual
de Votorantim, SP, na qual os gestores nos cederam um total de quatro aulas: duas
aulas no 8° ano e duas no 7° ano do Ensino Fundamental. As atividades foram divi-
didas em dois blocos: no primeiro inspiramo-nos em Maranhao e Igliori (2003) com o
intuito de conseguir trabalhar os registros, as conversoes e os tratamentos de maneira
a disseminaruma real apreensdo do conceito de numeros racionais; ja no segundo
adaptamos Catto (2000) para mostrar a ideia do numero racional através de medida.
Acreditamos que as aulas exploratorio-investigativas abrem uma discussao a respeito
das diferentes alternativas de praticas pedagdgicas que visam propiciar ao educando
caminhos para aprender a aprender.

Palavras-chave: Registros de representagcdao semidtica, aula exploratorio-investigati-
va, Aprender a aprender.

INTRODUCAO

Neste trabalho, por acreditar que o desenvolvimento de tarefas exploraté-
rias e investigativas € um meio fértil para analisar o uso de diferentes registros
produzidos pelos alunos e que a partir do estudo de registros de representacao
semidtica é possivel compreender melhor as dificuldades dos alunos em rela-
cao a determinado conceito, vimos em Ponte et al. (2003) e Duval (2003, 2009)
um ideario! Assim, utilizamos a abordagem das representacdes semidticas para

analisar as potencialidades de uma aula exploratorio-investigativa.

Atualmente no Brasil, o ensino de Matematica € visto com acentuada fragi-
lidade por professores, gestores e secretarias de educacéo e , € marcado pelos

autos indices de retencao, pela formalizacido precoce de conceitos, pela excessi-

va preocupac¢ao com o treino de habilidades.
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De acordo com Fiorentini (1995) a finalidade do ensino da Matematica seria
de desenvolver habilidades e atitudes capacitando o aluno a aprender a aprender

e a desenvolver o pensamento légico-formal. Além disso,

“A histéria mostra varios exemplos em que determinadas nogdes so pu-
deram alcancgar certo nivel de desenvolvimento a partir do momentoem
que uma notagdo adequada foi criada. E o caso, por exemplo, da situa-
¢ao encontrada com os precursores gregos da moderna geometria ana-
litica, entre eles Menecmas (Moretti, 2002, p. 344).

Nessa perspectiva, nossa motivagao ao planejar a aula exploratorio-investi-
gativa era propiciar ao educando a aprendizagem de um conceito através da con-
versao dos multiplos registros, tais como: figural, simbdlico e da lingua materna,
sem confundi-los com o objeto representado e, consequentemente, atender ao
que propdem Fiorentini (1995): desenvolver no educando a faculdade de conhe-

cer o proprio ato de conhecer, isto €, aprender a aprender.

A ABORDAGEM SEMIOTICA

Segundo Ponte et al. (2003) o aluno aprende quando mobiliza os seus
recursos cognitivos e afetivos com vista a atingir um objetivo, portanto, agregar
a pratica investigativa com a teoria do funcionamento cognitivo da abordagem
semidtica de Duval (2003, 2009), € uma atividade na qual nos debrugcamos. Mas

0 que é semidtica?

De acordo com Santaella (2003), a Semidtica € uma ciéncia que se infiltra
nos estudos e pesquisas sobre as diversas ciéncias para desvendar sua existén-
cia enquanto linguagem, ou seja, sua acdo em termos de signo. Assim, ja que
a Semidtica investiga as linguagens existentes, examinando os fenbmenos em
seu significado e sentido, por que néo articular essa ciéncia ao ensino de outra:

a Matematica? Para Duval (2009):

Existe de uma parte os conhecimentos construidos através da formagao
e do tratamento de representagdes semidticas, e existe de outra par-
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te aquele do funcionamento cognitivo que permite essa construgdo. A
construgcao de conhecimento produzida que aconteceria apenas no qua-
dro elementar da execucgao de tarefas (resposta a questdes, resolucao
de problemas, resumo...) pode se exprimir ficando num sé registro de
representacdo. Mas o funcionamento cognitivo que permite formar, mo-
bilizar ou conhecer as representagdes pertinentes, eque permite também
conduzir e controlar a atividade até seu termino, implica um pouco mais,
ao menos nos sujeitos humanos, implica que o representado seja dife-
renciado do representante (p. 90).

Por exemplo, em um desenvolvimento de algoritmos em uma atividade de
calculo uma representacdo decimal podera parecer mais funcional do que uma
fracionaria no momento do desenvolvimento algébrico; note que, nesse caso,
esta representagao nao esta relacionada com o objeto conceito, mas apenas
com a necessidade momentanea da finalizagdo do algoritmo do calculo durante
o desenvolvimento algébrico. Assim podera haver uma falha na compreensao
integral se ao finalizar o algoritmo de calculo o aluno ndo conseguir “enxergar a
volta” deste algoritmo para a representacao fracionaria, onde em um momento do
desenvolvimento algébrico foi valido, mas ndo necessariamente sera valido para

0 sucesso da atividade proposta (Moretti, 2002).

E fato que para um determinado conceito em matematica ndo existe uma
forma de representacao que satisfaca totalmente sua compreenséo, até porque,
se cria uma nova representacao, entre outras questdes, para a complementarie-
dade de registros, ou seja: uma representacédo € parcial em relagao aquilo que

ela quer representar (Moretti, 2002; Duval, 2009).

Nesta perspectiva, € que aparece a grande importancia do estudo da se-
midtica, pois “ndo ha nedsis (conceito) sem semidsis (comunicacio para se che-
gar ao conceito), € a semiosis que determina as condi¢gbes de possibilidades
e de exercicios da neosis” (Duval, 2009, p. 1). Para Duval (2009), trés sao as
atividades cognitivas principais da semiésis: a formagéo, os tratamentos e as

conversoes.
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A formacgdo da representacdo semiotica: que esta relacionada ao signo,
para atualizar ou substituir a atengao voltada para um objeto e, consequente-
mente, necessita estar de acordo com o sistema semidético que sera introduzido,
além de ter condicdes de estar inserida em uma ordem superior como uma frase,
imagem ou diagrama de forma coerente, para assim haver sentido na formacéo
desta representacdo. Um exemplo de formagéo na lingua materna é a descrigéo,
onde tera diferentes tarefas cognitivas dependendo de onde forem extraidos os
dados do objeto, ou seja, uma perspectiva direta do objeto denotara uma tarefa
cognitiva de descricao diferente de uma lembranc¢a ou uma imagem deste mes-
mo objeto (Duval, 2003). Um exemplo na escrita simbdlica é o “Calculo” conside-
rado um tratamento interno ao registro de uma escritura simbdlica de algoritmos

e de letras.

O tratamento é a transformacéo de representacao interna a um registro e
chama a atencé&o pela sua capacidade de aplicagcédo de “procedimento de justifi-
cacao”, procedimentos que em geral resultam em uma representacao de mesmo
registro que o de partida. Em outras palavras: “De uma forma mais geral pode-
mos dizer que o tratamento de uma representagao semiotica € a sua expansao

informacional” (Duval, 2009, p. 57).

Ja a converséo é uma transformacéo externa ao registro de partida. Como
exemplos: (i) a passagem da representacéo grafica de uma equacao a sua forma
simbdlica; e (ii) a passagem figural de representacao da fracdo do todo para seu

modo simbdlico, que no caso podera ser decimal ou fracionario.

De acordo com essa perspectiva, para se ter uma aprendizagem efetiva no
que tange a Educagado Matematica existe a necessidade do uso das conversdes
dos registros, de modo que, preferencialmente, os registros pertencam a um sis-

tema semiotico diferente.
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O PROBLEMA DO ENSINO DE MATEMATICA NO BRASIL

Nao sao poucos os problemas relacionados ao ensino e a carreira docente
no Brasil. Contudo, muitos textos nos possibilitam aprender a aprender enquanto
professores e buscar novas praticas para desenvolvermos em sala de aula. Por
exemplo, Fiorentini (1995) nos proporciona condi¢cdes para refletir a pratica a
qual fomos submetidos no ensino de Matematica nas escolas, e a que poderia-
mos adotar enquanto professores. Perrenoud (2000) discorre sobre temas como:
formacéo do aluno nas escolas de ensino basico, avaliagdo, pedagogia diferen-
ciada e, principalmente, o desenvolvimento de competéncias. Ponte et al. (2003)
nos presenteia com a “Investigagdes Matematicas na sala de aula”. Sabemos
gue n&o sao € nem serao poucos 0s nossos esforcos na tentativa de melhorar a
educacao brasileira, mas devemos estar cientes de que nossas ag¢des sao impor-

tantes para a adequacao de um ensino eficiente.

No ensino de Matematica em particular, muitas vezes os alunos “decoram”
as regras de operacdes de tratamento, intraregistro, mas nao tém a apreensao
conceitual necessaria do objeto, pois consequentemente, acabam apenas co-
piando representacdes e aplicando regras de tratamento, sem significado para

aprendizagem (Duval, 2009).

Em sua pesquisa, Catto (2000), centrou sua atencéo para a representacao
do numero racional no processo de ensino ao deparar-se com a grande dificul-
dade dos alunos. Desta forma, baseando-se na teoria da abordagem semiética
de Duval, analisou duas colegdes de livros didaticos, por este ser um instrumento
muito utilizado por professores, os quais apresentavam os conteudos com abor-
dagens distintas: de forma compartimentalizada e em forma espiral. Procurando
avaliar em que medida os diversos registros do objeto (numero racional) eram
apresentados, constatou que é priorizado um dos sentidos de conversao entre

dois registros.
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E fato que nem todas as representacdes de uma dada situagédo podem pro-
porcionar a melhor perspectiva dessa situagao. Algumas sao mais apropriadas
que outras. E comum que os alunos desenvolvam mais do que uma represen-
tacao e que “flutuem” entre umas e outras (Ponte et al., 2003). Foi nesse senti-
do que vimos na obra de Ponte et al. (2003) condi¢des para elaborar uma aula
exploratorio-investigativa e articulando a abordagem de ensino de Duval (2003,
2009).

OBJETIVO

Nossa premissa € de que as aulas exploratorio-investigativas abrem uma
discussao a respeito dos diferentes modelos que um representante de um objeto
matematico pode receber (nos tratamentos e nas diferentes possibilidades de
conversao), até mesmo pela abertura que estas aulas promovem. Nesse sentido,
0 nosso objetivo de pesquisa foi propiciar a coordenacao dos registros de repre-
sentagcdo semidtica via uma aula exploratério-investigativa de numeros racionais,
proporcionar uma experiéncia rica com relacéo a diversidade de registros (figural,
simbolico e da lingua natural ou materna) e, avaliar as potencialidades dessa

abordagem nas etapas de constru¢gdo do conhecimento.

METODOLOGIA

Este trabalho € fruto de uma pesquisa de cunho qualitativo dado através
de uma analise dos registros dos alunos a partir de aulas com tarefas explorato-
rio-investigativas na qual descrevemos os resultados e associamos os registros

escolhidos com a teoria de Representagdo Semidtica de Duval (2003, 2009).

Desejando investigar como se dao os tratamentos (transformacdes no in-
terior de um mesmo registro) e as conversdes (transformagédo de um registro em

outro), adotamos uma maneira exploratoria e investigativa de representar o obje-
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to (numero racional), mais especificamente, as fracdes no que se refere ao todo
e suas partes. Assim, propusemos aos alunos trabalhar com diferentes registros
de representagao semiotica e os estimulamos a raciocinar sobre a conversao
destes registros, para assim, perceberem estes conceitos ao longo do processo

de exploracao.

A pesquisa foi realizada na Escola Estadual Antonieta Ferrareze, em Vo-
torantim, SP, no ano letivo de 2011 — durante a realizacao do Trabalho de Con-
clusdo de Curso dos coautores deste capitulo, o qual foi apresentado ao Insti-
tuto Superior de Educagéo Ciéncias e Letras, Sorocaba, SP. Os gestores nos
cederam um total de quatro aulas: duas aulas no 8° ano e duas no 7° ano do
Ensino Fundamental. As atividades foram divididas em dois blocos (Figura 1):
no primeiro inspiramo-nos em Maranhao e Igliori (2003, p. 63) que adaptou um
exercicio apresentado em Catto (2000, p. 55), com o intuito de conseguir traba-
Ihar os registros, as conversodes e o0s tratamentos de maneira a disseminar uma
real apreensdo do conceito de numeros racionais; ja no segundo adaptamos a
analise de Catto (2000, p. 51) e elaboramos um exercicio para mostrar a ideia do

numero racional através de medida.
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Figura 1: Folha de Atividade entregue aos grupos de alunos do 7° ano e do 8° ano.

Prezado(a)s Aluno(a)s:

v Pensem nas questoes sugeridas abaixo e ndo se esqueca de anotar
todas as suas afirmacdes (até mesmo seus testes e rascunhos), procure
nao usar borracha para que possamos juntos verificar a (re)elaboragao
dos registros que forem criando.

v Ao final da atividade cada grupo ira discutir sobre a evolucéo e
registros das atividades propostas, elaborar um cartaz e apresenta-lo para
a classe.

Bloco 1: Num livro foi apresentada a figura abaixo e explicado que ela

.1 1
representa: Z4z
3 4

a. Tente explicar por que esta figura representa esta operacgao.
b. Usando a mesma figura vocé consegue resolver a operagéo?
C. Agora tente representar com uma figura qualquer, a

1
soma: 3+ 0.5 . Bloco 2: Observe a reta abaixo e responda:

Fonte: arquivo pessoal.

a. Observe que a reta inicia no 0 (zero) e termina no 1 (um), procure encontrar
maneiras diferentes de representar a distancia entre X e Y.
b. Pense em quais distancias diferentes X e Y podem ser representadas na reta

acima.
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Na turma de 8° ano foram formados cinco grupos compostos por seis alu-
nos. Ja na turma de 7° ano, formaram-se seis grupos de cinco alunos. Além des-
sa divisao, nado houve critério para a composi¢ao dos grupos, isto é: deixamos a
formacéo de livre escolha entre os educandos. As turmas tinham professores de
Matematica distintos e consideradas heterogéneas por possuirem alunos com
dificuldades de aprendizagem distintas em relag&o a disciplina Matematica, isso
nos proporcionou um rico “debate de ideias” durante a realizagdo das atividades

e apresentacdes dos cartazes.

Para nao impedir a interpretagao e delimitar os caminhos de cada grupo
procuramos deixa-los a vontade, criando ambiente de valorizac&o de ideias e co-
nhecimentos prévios. Conforme as orientagdes de Ponte et al. (2003), tivemos o
cuidado de indicar o “certo” ou “errado” e quando os estudantes nos interrogavam
a respeito de alguma conjectura a orientagao: “teste e veja se da certo!”, visando

propiciar uma experiéncia rica com relagao a diversidade de registros (figural,

simbdlico e da lingua materna) e das etapas de constru¢do do conhecimento.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Partindo da premissa que existe condi¢cdo de trabalhar as coordenacdes
dosregistros dos numeros racionais e propiciar um entendimento mais completo
do conceitomatematico, encontramos por meio de uma aula exploratoério-inves-
tigativa uma possibilidade de desenvolver atividades mais abertas, capazes de
aproximar a teoria da abordagem semiética e do pensamento matematico cog-
nitivo de Duval com processo deensinar e aprender Matematica em sala de aula
de modo prazeroso. Duval (2009)considera como fundamentais para o funcio-
namento cognitivo e apreensado do objeto matematico, a utilizacdo de no mini-
mo dois registros de representacdo semidtica, preferencialmente em diferentes
sistemas semidticos (semidsis) e ressalta que a conceituacio (noésis) somente
sera assimilada quando o sujeito utilizar a conversdo das diferentes represen-

tacdes semidticas de um mesmo objeto matematico (em particular, osnumeros

racionais).
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Neste contexto, fizemos a leitura em conjunto dos Blocos 1 e 2 e abrirmos
a oportunidade para o esclarecimento de duvidas com respeito ao enunciado, de-
pois 0s grupos iniciaram a elaboracao de suas respostas e atividades propostas.
Passamos a orientar os grupos quando solicitado. Durante a nossa intervengao
tivemos o cuidado de valorizar os conhecimentos prévios dos educandos bem
como tentamos estimula-los positivamente na tentativa de que expusessem suas

ideias sem constrangimentos.

Com relagao ao Bloco 1, apesar de certo grau de ndo congruéncia os alu-
nos do 8%°ano demostraram maior facilidade ao realizar as atividades propostas,
mas certa dificuldade de articulagc&o e conversao dos registros: figural, simbolico
e, principalmente, da lingua materna (Figuras 2, 3 e 4), porém, durante as apre-
sentacdes dos grupos para a classe, verificamos que havia, em geral, compreen-
sdo em relacao as fragdes no que se refere ao todo e suas partes. Nas Figuras
2, 3 e 4 apresentamos alguns recortes das respostas elaboradas por grupos de

educandos do 8° ano.

Figura 2: Apresentagao do registro do Bloco 1, item a., realizado por um grupo
do 8° ano.

Fonte: arquivo pessoal.

Figura 3: Apresentacao do registro do Bloco 1, item b., realizado por um grupo
do 8° ano.

Fonte: arquivo pessoal.
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Figura 4: Apresentacao do registro do Bloco 1, item c., realizado por um grupo
do 8° ano.

Fonte: arquivo pessoal.

No 7° ano um grupo se destacou no registro de suas respostas, o que pode
ser observado na Figura 5. Mas, em geral, poucos alunos conseguiram visualizar
a figura do Bloco 1 (apresentada na Figura 1) como um todo e perceber a repre-
sentagcao simbolica de parte(s) dela, o que se confirma através da Figura 6; assim
como houve dificuldade na elaboragdo de apenas uma figura para representar a
operacgao: 1/3 + 0,5, como apresentado na Figura 7.

Figura 5: Apresentacao do registro do Bloco 1, item b., realizado por um grupo
do 7° ano.

Fonte: arquivo pessoal.

Figura 6: Apresentacao do registro do Bloco 1, item b., realizado por um grupo
do 7° ano.

Fonte: arquivo pessoal.
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Figura 7: Apresentacao do registro do Bloco 1, item c., realizado por um grupo
do 7° ano.

Fonte: arquivo pessoal.

Tanto no 8° como no 7° ano, alguns alunos chegaram a rabiscar circulos e
dividi- los, mas depois todos os grupos apresentaram seus registros figurais em
forma de retangulos. N&o intervimos a este respeito, mas, posteriormente, valori-

zamos 0s “rascunhos” mostrando a possibilidade da ideia posta de lado.

No Bloco 2, a maior parte dos grupos de estudantes do 8° ano levantou a
hipotese de acharem um valor numérico de posigao para X e outro para Y o que
indica dificuldade de conversdo do enunciado na lingua materna para uma re-
presentacéao figural (Figuras 8 e 9). No 7° ano, a maioria dos alunos, concluiram
que X e Y estavam a uma distancia que representava a metade do segmento e

transcreveram pelo menos uma maneira distinta de representacao (Figura 10).

Figura 8: Apresentacao do registro do Bloco 2, item a., realizado por
um do 8° ano.

Fonte: arquivo pessoal.
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Figura 9: Apresentacgao do registro do Bloco 2, itens a. e b., realizado por um
grupo do 8° ano.

Fonte: arquivo pessoal.

Figura 10: Apresentagao do registro do Bloco 2 realizado por um grupo
do 7° ano.

Fonte: arquivo pessoal.

Esperavamos que todos os educandos conseguissem compreender que a
distancia entre X e Y representava metade do segmento, além de perceberem
que este “tamanho” poderia estar compreendido entre X e Y ndo precisamente
com lugares fixos na reta para X e Y e sim de modo a essas letras respeitarem
suas distancias (Maranhao e Igliori, 2003). Mas, pelo fato de “X” e “Y” estarem
posicionados de uma forma que n&o permitia esta imediata “traducao”, ou seja,
nao existia congruéncia na relagdo da posicdo das letras com o tamanho do
segmento de reta (Catto, 2000; Maranhao e Igliori, 2003; Duval, 2003) alguns
estudantes demonstraram ter dificuldades na representacao e conversao de re-

gistros. Nesse sentido, acreditamos que uma reformulacédo do enunciado do Blo-
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co 2, com o intuito de construir a superagao do obstaculo da ndo congruéncia,

poderia ser uma boa alternativa para melhorar essa atividade.

Apos a elaboracdo das respostas de ambos os blocos, deu-se a socia-
lizacdo dos trabalhos por meio das apresentagdes orais, em que cada grupo
apresentou seus registros escritos, simbalicos e figurais. Acreditamos que essa
discussao final promovida a partir dos registros dos alunos proporcionou um am-

biente de aprendizagem, ja que:

A capacidade dos alunos de comunicar matematicamente, cuja importan-
cia € bem conhecida, pode aqui ser trabalhada de forma espontanea e
genuina para os alunos, uma vez que diz respeito aos seus proprios pen-
samentos. A adicionar a esses motivos, havera a recordar que a escrita
dos resultados ajuda os alunos a clarificarem suas ideias, nomeadamen-
te a explicar suas conjecturas. (Ponte, 2003, p. 36).

Nesse contexto, e a partir da vivéncia dessa pratica em sala de aula, des-
tacamos a necessidade de explorar a coordenagao de registros através de aulas
que fogem ao tradicional, de modo que os educandos sintam-se motivados e

tornem-se também propulsores do processo de aprendizagem.

CONSIDERACOES FINAIS

Nesse trabalho nosso objetivo de pesquisa ndo foi mostrar as dificuldades
dos alunos em Matematica, em particular com numeros racionais, mas o de pro-
piciar alternativas para a construcao do conhecimento em sala de aula. Nesse
contexto, elaboramos uma maneira exploratéria de representar os numeros ra-
cionais, propusemos aos alunos trabalhar com diferentes registros de represen-
tacdo semidtica e os estimulamos a investigar e raciocinar sobre a conversao
destes registros, para assim, perceberem estes conceitos ao longo do processo

de exploragéo.

Acreditamos que a adog¢ao dessa abordagem propiciou discussdes a res-
peito dos diferentes modelos que um representante de um objeto matematico

pode receber além da inerente promocao da exposicao e confronto de ideias en-
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tre alunos e professor. Mesmo com a inicial dificuldade apresentada pelos alunos
em coordenar os registros, a aula investigativa teve um carater cognitivo interes-

sante, promovendo a aprendizagem.

Concluimos que as aulas exploratério-investigativas dentro de uma pers-
pectiva semidtica abrem uma discussao a respeito das diferentes alternativas de
praticas pedagdgicas que visam propiciar ao educando caminhos para aprender
a aprender, ja que quando submetido a esta abordagem de ensino torna-se cons-
trutor do seu proprio conhecimento, criando registros coerentes para coordenagao
e procurando entende-los a partir da investigacao. Além disso, a partir do estudo
de registros de representacao semiotica dos alunos € possivel compreender me-
Ihor as suas dificuldades e favorecer a elaboracdo de acdes educativas futuras.
Assim, se revela a importancia e necessidade do uso das representagdes semio-
ticas para o ensino de Matematica: a ideia de promover um ensino voltado para

a investigagdo e compreensao dos fendbmenos em seus significados e sentidos!
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INTRODUCAO

Na era atual, denominada por Era da Informacgéao, as Tecnologias de infor-
macgao ocupam um espaco no cotidiano dos atores envolvidos no processo de
ensino-aprendizagem, que apods sua insergao, impulsionada pelo contexto pan-
démico, descortinam um caminho de aplicacdes e resultados significativos que
nos permitem identificar caminhos e desafios na consolidagao de sua utilizagcao
bem como objetivos maiores, como a aprendizagem significativa. Apds o primeiro
momento, onde a preocupacao recaia no aprendizado da ferramenta e a desco-
berta do seu impacto no cotidiano docente, a educacgao urge por reflexdes e con-
sequentemente construgdes de caminhos que levem todos os atores envolvidos
NO processo sobre 0s seus novos papeis dentro do novo modelo que se constroi

apoiado nas TIC’s.

De forma geral, o dominio da utilizagao das TIC’s, levam os docentes cada
vez mais ao entendimento da necessidade de ressignificar sua pratica diaria. O
cenario que se constroi, exige de todos os envolvidos, novas competéncias e ha-
bilidades. O foco do processo ndo mais centrado no docente, a forma de ensinar
nao mais pautada em uma aula em que o planejamento objetive apenas que o
aluno entenda e compreenda o conteudo. As TIC’s ao mesmo tempo que descor-
tinam inumeras possibilidades, por sofrerem atualizagdes de forma exponencial,
exigem grandes reflexdes a fim de se obter o maior proveito delas. Essa pes-
quisa visa a producao de reflexbes sobre a utilizagado das TIC’s pelos docentes
de forma a suplantar os desafios impostos por um cotidiano permeado por uma
pluralidade de nuances e encontrar caminhos que proporcionem a docentes e

discentes chegarem ao que se entende por aprendizagem significativa.

Diante da pluralidade constituinte nos ambientes escolares no que tange a
geragdes, ou seja, docentes pertencentes a geragdes que ja se falavam de tec-
nologias digitais, mas que os afetaram ao ponto de adaptarem praticas cotidianas

a utilizagao das tecnologias. Tendo também neste contexto, alunos oriundos de
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geragdes que inicialmente foram denominados como nativos digitais, que desde
cedo sdo incentivados ao uso das TIC’s e por ultimo e ndo menos importante,
alunos de geracédo mais atual que ja sdo denominados como Screenagers, ado-
lescentes e jovens que além de passarem a maior parte do tempo interagindo
com telas digitais, estdo acostumados a realizar suas tarefas através dessas
ferramentas. Com isso, buscou-se reunir informacdes que conduzam a reflexdes
gue unifiquem anseios e habilidades de cada autor dentro de um unico processo

que caminhe em direc&o a aprendizagem significativa.

O objetivo desse artigo € conhecer os principios tecnologicos e pedagogi-
cos para uso de tecnologias na sala de aula. E de posse desse conhecimento,
ressignificar as praticas cotidianas a fim de se proporcionar ao aluno, aulas moti-

vadoras e condutoras a um processo de ensino-aprendizagem significativo.

Diante de um cenario que se atualiza a cada instante, de forma exponen-
cial, a educacgao carece de metodologias e conhecimentos que consolidem a
utilizacdo das TIC’s nos processos de ensino-aprendizagem. Fica claro diante
da pluralidade citada outrora, que os desafios sdo muitos em todas as esferas,

sejam elas a gestao, a equipe pedagdgica, pais e os alunos.

Para tanto, as escolas, entende-se por gestao e equipe pedagdgica, preci-
sam se posicionar quanto ao conceito de escolaridade, processo que resulta em
um conhecimento que € de sua responsabilidade. Este processo nao € estatico
e que para atender as demandas impostas pelas TIC’s carece de uma ressignifi-
cacao a fim de atendé-las. Nesse contexto, a proposta do presente trabalho, visa
apresentar conceitos, definicdes e ferramentas necessarias as reflexdes e estra-
tégias que permitam a constru¢do de um caminho que consolidem a utilizagao

das TIC’s além de conduzir a aprendizagem significativa.

Os debates em torno da utilizagédo das TIC’s na educacédo nao sao recen-
tes, por isso, acredita-se que a construcdo do caminho que leve as reflexdes
propostas por esse trabalho, assentam suas bases em uma pesquisa bibliogra-

fica. Partindo da premissa que o conhecimento ndo é findado em si mesmo e
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que a tematica desse trabalho se caracteriza por sofrer atualizacbes de maneira
continua e constante, optou-se pela utilizagdo de artigos selecionados em repo-
sitérios como Scielo e Google Académicos. A presente pesquisa arroga para si
caracteristicas de exploratoria e descritiva. Sua base exploratoria sera constitui-
da de autores selecionados que possuem trabalhos sobre a tematica vigente e

acrescentarao grandes contribuicdes para a construcio das reflexdes propostas.

DESENVOLVIMENTO

A utilizac&o das tecnologias digitais e a facilidade com que elas proporcio-
nam o acesso a diferentes tipos de conteudo, tem sido a caracteristica basilar do
conceito de sociedade da informac&o. Tais meios, em sua multiplicidade de for-
matos e mecanismos proporcionam acesso em tempo real a informacgao, atraindo
sobre si o0 esfor¢o a fim de se alcancgar de forma mais rapida e eficiente as infor-
magdes necessarias. Netto (2018) reforga a ideia de que “o acesso a informacgéo
por meio de dispositivos moéveis conectados a internet viabiliza o contato com
diferentes tipos de conteudo e formas de comunicacdo, abrindo novas possibili-

dades para a construcdo do conhecimento.

O crescimento cientifico da humanidade abre novos caminhos para a
aquisicdo de conhecimento, sendo capaz de criar tecnologias cada vez
mais sofisticadas, nao se limitando apenas aos novos usos, mas influen-
ciando na mudanga de comportamentos do homem, modificando suas
formas de pensar, sentir, agir, se comunicar e adquirir conhecimentos. As
Tecnologias de Informacdo e Comunicagao caracterizadas como midia-
ticas — televisdo, computador, celular — ganham cada vez mais espago e
comegam a fazer parte do dia a dia das pessoas, ndao mais sendo vistas
somente como tecnologias, mas como uma progressao de seu espago
de vida, mudando os comportamentos, tornando-os dependentes des-
ses artificios e que se popularizam como os grandes aliados e também
bem mais desafiadores, sobretudo para as escolas e principalmente aos
professores, que necessitam de estratégias capazes de desenvolver a
consciéncia critica e fortalecer a identidade das pessoas e dos grupos,
para que nao se deixem levar pela mudancga tecnoldgica, e sim, a utili-
zem para fins benéficos (VAZ et al., p.217, 2021).

Como bem nos assegura Werthein (2000), pode-se dizer que em outrora, a

informacao era concebida como substancia atuante nas tecnologias a fim de se
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obter novos implementos, o que na era da informacdo podemos constatar uma
grande mudanca nesse paradigma. Neste contexto, fica claro que o desenvol-
vimento tecnoldgico em escala exponencial, € alimentado pela necessidade e
anseio ao acesso cada vez mais rapido a informagdes atualizadas, permitindo a
todos os seus usuarios atuarem sobre elas, transformando-as em conhecimento/
aprendizagem. O mais preocupante, contudo, € constatar que a velocidade com
que as informagdes se atualizam, gerando um efeito em cascata de imposi¢des
nas atualizagbes das tecnologias, causam grande resisténcia nos docentes in-
seridos nos contextos educacionais que urgem por uma ressignificagdo em seus
processos de ensino-aprendizagem. Nao é exagero afirmar que as necessidades
e anseios gerados pelo contingente dos alunos que se caracterizam por nati-
vos digitais e Screenagers, impde aos docentes a necessidade de mudangas
em suas praticas, uma vez que em todo esse processo, ocorreu um decréscimo
substancial nos resultados finais dos educandos. Assim, preocupa que tal resis-
téncia pode ser um fator para que o docente ndo consiga permanecer na area,
isso porque o caminho impulsionado pelas TIC’s no contexto pandémico e com

os resultados iniciais obtidos, atribuem-lhe o status de caminho sem volta.

Conforme explicado acima € interessante, alias, constatar o grande impac-
to que as tecnologias representaram no fazer do docente, mas ha um fato que se
sobrepde as dificuldades e desafios no caminho para consolidagcao da utilizagao
das TIC’s bem como a ressignificagao das praticas docentes, os resultados obti-
dos através de uma base tedrica pautada em teorias da neurociéncia bem como
pesquisas realizadas na area bem como a base empirica que teve seu advento
mais intensificado com as restricdes impostas pelo contexto pandémico, onde
a educacao precisou utilizar de medidas emergenciais, que segundo a LDB, a
educagao basica que foi concebida e planejada para ocorrer de maneira presen-
cial, precisou adotar a modalidade EAD causando um grande reboligo em velhas
concepgoes e praticas enraizadas que ndo obtinham resultados satisfatérios.
Mesmo assim, ndo parece haver razao para que tratemos as tecnologias como

ferramenta emergencial, porque elas seguem um caminho vencendo obstaculos
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e resisténcias apresentando resultados iniciais satisfatérios. E sinal de que ha,
enfim, um caminho trilhado e pautado em uma sdélida constru¢do de conhecimen-
to/aprendizagem que mergulham os atores envolvidos no processo que outrora

se dava de forma unilateral e que agora se da de forma dialogica.

Conforme Araujo e Polak (2007) a educacéo mediada por tecnologias que-
bra concepc¢des e formatos de sala de aula isoladas, ela rompe as fronteiras geo-
graficas e exige do professor uma nova postura diante delas. Ao professor agora,
cabe a metandia de que o educar ndo mais esta centrado na figura dele, detentor
de todo o conhecimento, o processo agora esta centrado no aluno, deslocando
0 mesmo para a fungdo de mediador do conhecimento, utilizando as tecnologias

de forma direcionada a fim de conduzir o aluno a um caminho de aprendizagem.

Figura 1 — Tecnologias da Informagao e da Comunicagao

Fonte: MEC - TDCI
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Pode-se dizer que o caminho trilhado pelas TIC’s na busca por sua conso-
lidacdo, trouxeram a necessidade de uma grande reflexdo para a area de edu-
cacao. Neste contexto, fica claro que a pratica docente sofre grandes mudancas,
uma vez que o professor constroi seu planejamento n&do mais prevendo tudo o
que haveria de ser dito ao longo da aula e sim passa a elaborar um planejamento
onde a mediagao das tecnologias levam o aluno a construgdo do conhecimento
(objetivo) que aproveitando as especificidades de cada um, pode ser exponen-
cial em relagdo ao que era planejado em outrora como também compativel com
a motivacao de cada aluno inserido no processo. O mais preocupante, contudo,
€ constatar que a resisténcia por parte de alguns docentes, em fungao de for-
macdes desatualizadas e vicios profissionais, impedem alunos de desfrutarem
dos beneficios de uma aula que englobe habilidades proporcionadas pelo uso
das TIC’s como pratica, interacido e interatividade. Nao € exagero afirmar que
conforme mencionado pelo autor, o professor ndo € mais o foco do processo,
mas isso nao faz dele uma figura secundaria, é importante que fique claro, que
as tecnologias precisam ser direcionadas para que elas verdadeiramente produ-
zam aprendizagens significativas. Assim, preocupa o fato de que as tecnologias
se atualizam de forma constante, gerando a necessidade de que os profissionais
que delas fagam uso, estejam em constate atualizagcao também, isso porque os
alunos inseridos no universo tecnoldgico, ja possuem como pratica a constante
busca por novidades em aplicativos e processos que visem auxilia-los em suas

praticas cotidianas.

A respeito de do conceito de Aprendizagem Significativa, Netto (2018) nos

diz que:

A aprendizagem significativa € o conceito central da teoria da aprendi-
zagem de David Ausubel (1918-2008) e pode ser definida como um pro-
cesso pelo qual uma nova informacgao se relaciona com a estrutura de
conhecimento de um individuo. Conforme apresenta Moreira (1999), a
aprendizagem significativa ocorre quando uma nova informagao se an-
cora em conceitos relevantes (subsungores) preexistentes na estrutura
cognitiva do aprendiz. Ausubel define estruturas cognitivas como estru-
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turas hierarquicas de conceitos que séo representacdes de experiéncias
sensoriais do individuo. A ocorréncia da aprendizagem significativa im-
plica o crescimento e a modificacdo do conceito subsuncor. A partir de
um conceito geral (ja incorporado pelo aluno), o conhecimento pode ser
construido de modo a interliga-lo com novos conceitos, facilitando a com-
preensao das novas informagdes, o que da significado real ao conheci-
mento adquirido. As ideias novas s6 podem ser aprendidas e retidas de
maneira util caso se refiram a conceitos e proposi¢oes ja disponiveis, que
proporcionam as ancoras conceituais. (Netto, 2018)

Ao se falar de tecnologias, hdo podemos esquecer que o conceito abarca
nao s as tecnologias digitais, mas toda e qualquer ferramenta que conduz a
obtenc&o de um objetivo. Com isso podemos elencar como ferramenta no amplo
espectro das tecnologias, as metodologias ativas que através de suas caracteris-
ticas, proporciona aos alunos, experiéncias de aprendizagem que se coadunam
harmoniosamente com o conceito de David Ausubel sobre aprendizagem signifi-
cativa. Tal conformidade se d4a, porque as metodologias ativas proporcionam aos
docentes momentos em que eles podem planejar a aprendizagem baseada em
associagao ou repeticdo. No processo de associagdo o professor consegue es-
timular os alunos a associar o conhecimento novo com um prévio conhecimento

que ele ja possui.

Todas essas mudancgas se tornam altamente inclusivas em todas as esfe-
ras, uma vez que o conhecimento prévio do aluno, passa a ser considerado, sen-
do ele explicitado através de uma metodologia ativa ou em uma resposta simples.
Isso resulta em um processo de construgao nao mais engendrado onde todos os
alunos eram obrigados a trilharem o mesmo caminho, se tornando assim, demo-
cratico. No que tange a questao democratica, Araujo e Polak (2007) nos diz que
“0 uso de diversas tecnologias de comunicagcado e educagado no desenvolvimen-
to profissional e humano, por meio do uso de midias variadas, configurando-se

como possibilidade de democratizagado do ensino e de educacao’.

Ora, em tese, conforme explicado acima, cabe ao docente a escolha e pla-
nejamento ao qual as TIC’s serdo inseridas a fim de se proporcionar aos alunos

nao mais uma simples experiéncia de aprendizagem, onde eles inseridos em
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aulas tradicionais, estavam expostos a metodologias que objetivavam o entendi-
mento e a compreensao acreditando que o aprender se ancorava neste binbmio.
O resultado produzido por tal pratica era uma ilusdo de fluéncia que compro-
vadamente através da Taxonomia de Bloom, levava o aluno a uma absorcao
minima e em alguns casos ao esquecimento dos conteudos em momentos de
avaliagdes que preconizam a reproducao de tal conhecimento que ele havia en-
tendido e compreendido. E importante considerar que a consolidacdo das TIC’s
nos ambientes escolares, trouxeram a baila a fragilidade com que os alunos eram
expostos a processos avaliativos em que em seus contextos aglutinavam sobre
si visdes de qualidade e profundidade até mesmo que incompativeis com o que
avaliavam, mas que mesmo expostos a tedricos da educacao que ja apontavam
para processos que se diferenciavam dos até entdo praticados, ndo se materiali-
zavam em praticas e ferramentas que permitissem tais mudancas, por exemplo,

os aplicativos atuais e as metodologias ativas.

A formacgao continuada dos professores é fundamental ao desenvolvi-
mento das competéncias docentes e se configurara como o instrumento
que permitirda ao professor da Educacdo Convencional adequar-se as
exigéncias e necessidades da Educacdo Mediada por Tecnologias, por-
quanto, conforme defendem os referenciais para formagao de professo-
res, a agao educacional € sempre passivel de transformacoes.

A formagao do professor precisa ser encarada como processo perma-
nente, integrado a seu cotidiano e a sua sala de aula. Para que a escola
possa formar esse novo profissional da educagao € necessario que ela
mesma se transforme, que esteja alicergada em novo conceito de apren-
dizagem que pressupde permanentes mudancgas de estrutura mentais,
bioldgicas e cognitivas (Araujo & Polak, 2007).

O autor deixa claro na citagao acima, a importancia da formacao continua-
da para o docente. Sabemos que a Formacao Continuada sempre fez parte do
calendario docente, e que as mesmas em sua totalidade se caracterizam por um
rico momento de troca de informacdes dos docentes além de participar de mini-
cursos e palestras de interesse deles. Com o advento das TIC’s, as formacgdes

continuadas também foram afetadas por esse conhecimento que de uma certa

forma também era novo e que carecia de m&o de obra para compartilha-lo.
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Fica evidente que o caminho a ser trilhado pelos docentes na direcdo da
suplantacao das dificuldades descortinadas pela consolidacido das TIC’s ancora-
-se inicialmente no entendimento que suas graduacdes nao foram o final de suas
formacgdes e sim a habilitacdo para a continuacao dela. As Formagdes continua-
das aglutinam sobre si uma importancia de grandes proporgdes, uma vez que o
aprendizado com a pratica da utilizagao das TIC’s gera um conhecimento empiri-
co de grande valia para o compartilhamento nas FCs. Os momentos vivenciados
nesses encontros irdo proporcionar aos docentes a descoberta de caminhos que
irdo atualizar suas formacgdes com as novas habilidades requeridas no contexto
atual bem como o enriquecimento do processo de ensino aprendizagem, pro-
porcionando aos alunos uma nova experiéncia de aprendizagem que os fagam
ficar mais preparados para o real objetivo que a escola visa alcangar, as suas
insercdes na sociedade real e porque néo na virtual cdnscios de seus direitos e

deverem prontos para o exercicio das suas cidadanias.

CONSIDERACOES FINAIS

O desenvolvimento do presente estudo propiciou analisar o caminho per-
corrido pelas TIC’s, seus desafios e beneficios de sua consolidagdo no ambiente
escolar. Ao longo das reflexdes, assim como pode se observar o amadureci-
mento das tecnologias no cotidiano escolar, ndo mais se pensando nas mesmas
como algo temporario, mas sim pautando-se nos resultados iniciais e possibli-
dades para se conduzir os alunos rumo a aprendizagens significativas. Pode-se
também refletir sobre o caminho proficuo para a suplantacdo dos obstaculos que
se apresentam em funcdo das formagdes desatualizadas ou até mesmo a falta

de experiéncia com as tecnologias.

De um modo geral, em sua grande maioria, os docentes ja entenderam e
assimilaram a necessidade de se incluir as tecnologias em seus planejamentos
reorganizando-se e consequentemente ressignificando a sua pratica diaria em

sala de aula. Os resultados alcangados ja se mostraram promissores e motiva-
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dores, para que eles olhem para as formagdes continuadas como momentos de
imersao de aprendizagem, uma vez que as possiblidades exponenciais que se
apresentam para os alunos na construgcao do seu conhecimento, se dao da mes-
ma forma para os docentes e que ao se aglutinarem em um mesmo processo, faz

da relagao professor-aluno nao mais unilateral e sim dialdgica.

O aumento do interesse dos professores gradativamente pelas tecnologias,
nao s6 aumenta os resultados obtidos pela consolidagcdo delas nos ambientes
escolares como ira cada vez mais fortalecer um outro circulo de aprendizagem
que é o das formagdes continuadas que como visto no corpo do presente estudo,

também foi afetada pela inser¢cao das tecnologias.

Dada a importancia do tema, se torna necessario que as reflexdes contidas
nesse estudo n&o se restrinjam apenas a esfera pedagogica e sim a da gestao
também, para que a mesma através de apoio e incentivos, valorizem as forma-
cBes continuadas a fim de que elas enrique¢cam cada vez mais a formacdes dos

docentes que atuam nas unidades escolares.

Nesse sentido, o caminho para se obter a aprendizagem significativa, recai
pela utilizacdo de forma cada vez mais sélida de tecnologias que visem a poten-
cializagao do processo de ensino-aprendizagem resultando em uma experiéncia
de aprendizagem que caminha na desconstru¢ao de modelos de educacgao ultra-

passados e consequentemente ineficazes.
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INTRODUCAO

Desde os tempos antigos o homem observa o céu como uma forma de
tentar entender as mudangas que afetam sua vida diaria. A astronomia surge
nesse contexto como uma forma de estudar o céu para finalidades praticas. Ela
também tinha importancia cultural, tendo em vista que muitas culturas baseavam
seus ritos religiosos e atividades relacionadas as suas crencas no movimento
dos astros. Ha registros desse tipo de atividade em diversos lugares, vindos de
diferentes culturas, incluindo artes rupestres encontradas desde a Europa até a
Ameérica. Os registros mais antigos datam de até 5 mil anos atras, mas alguns tra-
balhos cientificos sugerem registros ainda mais antigos. Aqui na América Latina
temos o exemplo dos templos Maias que foram construidos de forma que a luz
do Sol iluminasse um local especifico do templo de forma diferenciada nos dias
de equindcios e solsticios e esse efeito tinha um simbolismo cultural e religioso. A
observacao dessa periodicidade dos fenbmenos astronémicos permitiu a varios

povos contar o tempo, montando calendarios baseados nesses ciclos.

No Brasil ndo seria diferente. Os povos indigenas que viviam aqui antes
da chegada dos europeus ja utilizavam o conhecimento de astronomia que foi
adquirido com base em um longo periodo de observagao e na propagagao desse
conhecimento de geracdo em geracido. Cada povo tinha uma interpretacdo dos
fendmenos observados. Esses conhecimentos eram utilizados para a orientagao
geografica, para prever 0 movimento das marés — para aqueles que vivem no
litoral — e para determinar épocas de plantio e colheita, por exemplo. Muitas co-
munidades indigenas ainda vivem isoladas e essa interpretacao dos fenbmenos

astrondmicos ainda € essencial.

A astronomia entdo € uma ciéncia de grande importancia e que, desde os
anos 1990, esta incluida nos Parametros Curriculares Nacionais (PCNs). Ja no
ano de 2018, com a criacdo da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), esse

conteudo passou a ser mais explorado tanto no ensino fundamental quanto no
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ensino meédio. A caracteristica interdisciplinar da astronomia permite que seus
conteudos sejam abordados em diferentes momentos ao longo da formagao do

aluno sem que o0 mesmo perceba que esta aprendendo astronomia.

Apesar de ter seu ensino previsto, ainda € possivel perceber dificuldade na
transmissdo desse conhecimento. Dificuldade essa que tem muitas causas, entre
as quais podemos citar aqui a qualidade da formacao dos professores que ainda
é insuficiente, a superficialidade e até os erros nos conteudos apresentados nos
materiais didaticos e o desafio de se traduzir para uma linguagem mais simples e
se apresentar conteudos produzidos por cientistas utilizando os recursos escas-
sos que se tem disponiveis. Esse ultimo se torna ainda mais evidente nos dias
de hoje, com a facilidade de acesso a recursos tecnologicos que parece ainda
nao encontrarem espaco nas salas de aula e que sao ferramentas que podem ser

exploradas para agucar o interesse dos alunos.

Esse projeto entdo tem como objetivo utilizar essas ferramentas tecnologi-
cas para aproximar o aluno do oitavo ano do ensino fundamental de uma pratica
antiga que é a observagao do céu sem o uso de instrumentos Opticos mais ela-
borados, e utilizando apenas o olho nu e um celular. Para isso utilizaremos dois
aplicativos de celular gratuitos e que ndo exigem aparelhos com configuragdes
muito avancgadas. Sao eles o Stellarium e 0 Heavens Above. Tentamos com isso
mostrar que € possivel associar esses conhecimentos com a vivéncia cotidiana
dos alunos e aquilo que eles observam no dia a dia. Esperamos que a metodolo-
gia proposta seja uma forma de incentivar a pratica da observagao de fenémenos
fisicos como também incentivar a busca por explicacdes de situacdes cotidianas

aproximando o aluno da ciéncia.

JUSTIFICATIVA

De acordo com (BARROS, 2019), o ensino de ciéncias esta previsto na le-
gislacéo brasileira desde 1961, e desde entdo tem ocupado cada vez mais espa-

¢o nas diretrizes que regem a educacgao escolar. Esses documentos foram apri-
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morados ao longo dos anos até que, mais recentemente, tivemos a elaboragéo
da BNCC, que expande o ensino de astronomia reconhecendo a sua importancia
e sua capacidade de se relacionar com outros conteudos. Nessa perspectiva, se
faz necessario elaborar novas formas de ensinar astronomia que sejam mais inte-
ressantes, fugindo da metodologia de repeticdo de conteudo para uma forma de
ensino que incentive a curiosidade, que faca uso de observacgdes e experimentos
e que leve o aluno a buscar respostas e construir conhecimento. Aproximar esse
aluno dos conteudos cientificos também é importante como uma maneira de in-
centivar os estudantes a se interessarem por ciéncia através de uma introdugao
a temas interessantes de maneira prazerosa. Sabemos que a astronomia possui
uma linguagem propria que muitas vezes néo é de facil assimilagao, logo precisa
que o professor faga essa conexao facilitando o entendimento e aproximando o

aluno de termos que sao préprios do conteudo a ser apresentado.

Como recurso didatico, estaremos utilizando dois aplicativos para celular: o
Stellarium e o Heavens Above. O primeiro simula um mapa do céu realista para
observar estrelas, planetas e constelacdes. O interessante desse aplicativo é que
os alunos sao capazes de escolher em que diregao olhar e comprar diretamente
0 que pode ser observado a olho nu com aquilo que aparece na tela do celular,
permitindo identificar mais rapidamente os objetos observados. Ja o Heavens
Above nos fornece um mapa celeste especifico para a nossa localidade em tem-

po real e que exige que o aluno saiba utilizar esse instrumento.

Esperamos com esse trabalho difundir o ensino de astronomia reforgando
sua importancia tanto cultural quanto para uso cotidiano, assim como mostrar a
importancia da astronomia para a cultura dos povos americanos € como, ainda
hoje, ela pode ser utilizada. Também buscamos trabalhar a caracteristica da in-
terdisciplinaridade envolvendo conteudos de outras disciplinas como geografia,
histéria e introduzir a observacdo do céu como atividade experimental utilizando

para isso recursos como software ou aplicativo de celular.
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REFERENCIAL TEORICO

O ensino de astronomia € uma parte importante da formacao do individuo.
Entender como esse conhecimento se desenvolveu e como era utilizado permite
ao aluno entender como a ciéncia comecou a se desenvolver a partir da observa-

cao de fenbmenos que n&o conseguimos explicar.

Escolhemos astronomia por se tratar de uma ciéncia milenar conectada
com o cotidiano de todas as civilizagdes, da pré-histdria aos nossos dias.
E com o advento da astronomia que o homem aprende regularidades im-
portantes para sua sobrevivéncia e sua cultura; além de chamar muito a
atencao dos alunos, € ressonante aos parametros curriculares nacionais,
revelando que o conhecimento cientifico esta ligado a cultura humana.
(LIMA, 2019. pag. 1)

A astronomia surge como uma ferramenta de organizagao social que permi-
tiu a diferentes povos entender os ciclos que eles conseguiam observar e, assim
como a sociedade evoluiu também o fez a astronomia. Hoje, o conhecimento que
temos acerca do universo é muito amplo e de bastante complexidade. A ciéncia

que estuda o universo e sua evolugao € chamada de Cosmologia.

Sabemos que o entendimento de como esse universo surgiu e as trans-
formacdes pelas quais ele teria passado sao diferentes para cada povo. A inter-
pretacdo dos fendmenos astrondmicos que eram observados eram diferentes e
levavam em conta valores culturais daquele povo. Como o desenvolvimento da
escrita s6 se deu quando as sociedades ja tinham uma forma mais estruturada,
muitos desses conhecimentos eram passados de forma oral de geracéo para ge-
racdo. Os povos antigos acreditavam que esses eventos que eram observados
tinham causas terrestres ou que poderiam interferir diretamente nas acdes coti-

dianas, logo era importante estar sempre atentos aos ciclos.

O céu diurno apresenta ciclos curtos em que podemos observar o Sol per-
correndo o céu de leste a oeste. O movimento aparente do Sol ao longo do ano e
a variagao da incidéncia de luz solar permitiu aos antigos organizarem os perio-

dos de plantio e colheita, de abundéancia e escassez de alimentos. Os diferentes
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calendarios que surgiram em culturas antigas sdo baseados nessas observagdes.
Neles estavam previstos eventos como as estacdes do ano, as fases da lua, os
solsticios e equindcios. Uma das culturas que influenciou fortemente o estudo da
astronomia foi a grega, que ampliou os estudos ja desenvolvidos pelos egipcios e
babilénicos. Havia uma busca por explicar o universo associando aquilo que era

observado com as crengas do povo.

Essas tentativas de entender o universo e buscar explicagdes para os fe-
ndmenos levaram a criacdo de modelos astrondmicos. O mais aceito desses mo-
delos foi 0 modelo de Aristételes, que era o modelo geocéntrico e nele Aristoteles
defendia que o universo era finito, esférico e formado de varias camadas, cada

uma delas contendo um astro que orbitava a Terra.

O céu noturno apresenta elementos diferentes. Nele podemos observar a
Lua e as estrelas e ele foi muito importante para determinar os ciclos mais lon-
gos. Também é possivel se orientar usando as estrelas, acompanhar a mudancga
das estagdes e organizar calendarios. Para isso, os povos usavam as constela-
coes. Associadas a essas constelagcdes temos lendas e mitos de cada cultura,
e era comum criar figuras imaginarias que conectassem as estrelas formando
representagdes simplificadas de animais ou figuras mitologicas. O movimento
aparente das estrelas do céu também era interpretado como a representacao de

alguma lenda ou mito.

Assim como no resto do mundo, no Brasil os povos originarios também usa-
vam o conhecimento astrondmico baseados na observagao e na vivéncia de varias
geracgdes. No territorio brasileiro existiam varios povos diferentes, e cada um de-
les tinha as suas proprias interpretacdes sobre a realidade em que viviam utilizan-
do esse conhecimento para se localizar geograficamente ou prever o movimento
das marés. As estagcdes do ano também eram definidas com base na posicao
das estrelas e as fases da Lua na diversidade local. Muitos povos ainda utilizam
esse conhecimento até hoje. Com os estudos da arqueoastronomia, entendemos

hoje que esse conhecimento ja era comum para os povos desde a pré-historia.
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Podemos perceber que existe uma curiosidade inerente ao ser humano
com relacdo aos fendmenos astrondmicos e uma tentativa de explicar esses fe-
némenos. Esse trabalho tenta ajudar a agucgar essa curiosidade natural pela as-
tronomia utilizando recursos como o celular para tentar tornar as aulas menos

repetitivas.

Sabemos que parte dos conhecimentos cientificos que adquirimos vem
da escola, ela é a instituicdo responsavel pela divulgagdo da ciéncia na
sociedade, assim como, pela formacao de potenciais cientistas. Assim
nas aulas de ciéncias as criancas aprendem os conceitos fundamentais
da astronomia, como os movimentos da terra, suas consequéncias para
as estagdes do ano, a contagem do tempo e as fases da lua, mas, € pre-
ciso mais, nao se pode deixar de satisfazer a curiosidade destas crian-
cas, pois € natural do homem querer descobrir o porqué de muitas coisas
existe no céu. (BARROS, 2019. Pag. 8)

A metodologia proposta tenta aproximar o aluno desse conhecimento e o
uso dos recursos tecnoldgicos associados a observacdo tem como objetivo tor-
nar as aulas interessantes, aumentando o envolvimento dos alunos. Com isso
esperamos que os conteudos sejam de fato assimilados, e ndo so6 repetidos.
Lembramos aqui que nosso objetivo é tornar as aulas mais atrativas, mas que
esse nao € o unico problema enfrentado no ensino de astronomia. Sabemos que
a formacao dos professores é insuficiente e superficial na maioria das vezes,
dificultando ainda mais inserir esses conteudos no ensino de ciéncias. Também
enfrentamos problemas com materiais didaticos com concepc¢oes errébneas e 0s
proprios alunos que também ja chegam na escola com algumas concepgoes er-

radas a respeito de alguns fenédmenos.

Temos entdo que buscar formas de vencer esses obstaculos, primeiro iden-
tificando quais as nossas maiores dificuldades e buscando meios para transp6-
-las. Sabemos, por exemplo, que nem sempre a realidade de algumas escolas
permite a disponibilidade de internet ou o uso de computador, e muitos estudan-
tes ndo tém acesso a um aparelho celular, mas esses sédo problemas que podem

ser contornados com o devido planejamento.
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METODOLOGIA PROPOSTA

Optamos como metodologia a elaborac&o de aulas que devem abranger a
origem e a evolugdo da astronomia, como a observagao do céu era importante
para 0os povos antigos e como eles baseiam a organizagao dos principais eventos
de acordo com o movimento dos astros. Também é importante relatar que os pri-
meiros registros desses fenbmenos ndo eram tao elaborados e eram registrados
nas artes rupestres em diversas culturas, que é o objeto de estudo da arqueoas-

tronomia.

Os conhecimentos prévios dos alunos também devem ser explorados, uma
vez que os estudantes ja teriam tido contato com alguns dos temas mais basicos
estudados na astronomia. Uma forma de avaliar o nivel de conhecimento prévio
dos alunos é através de um questionario de nivelamento. As questdes seriam so-
bre o movimento da Terra, relagado Terra — Sol — Lua, que objetos ou fenbmenos
podemos observar olhando para o céu e se esses fenbmenos que observamos

podem indicar a proximidade de eventos especificos aqui na Terra.

A apresentacdo dos aplicativos e a orientagdo quanto ao uso seria feito em
seguida, permitindo aos alunos explorarem as informag¢des que os aplicativos
fornecem. Esperamos dividir as observacdes em diferentes etapas e utilizar es-
ses recursos em varias aulas. Também propomos atividades a noite utilizando os

mapas estelares.

O periodo para a execugao do projeto seria o periodo correspondente a oito
aulas, sendo as duas primeiras correspondentes a aplicagdo do questionario de
nivelamento e revisdo geral dos conteudos basicos, além da apresentacdo dos
aplicativos e as primeiras orientagOes para o uso. As aulas seguintes seriam de
discussdes dos conteudos propostos e orientacdes para observagdes no periodo
noturno com registro escrito das observagdes para elaboragao de um relatorio
em grupo no fim do processo. O cronograma de aulas esta especificado na tabela

abaixo.
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Tabela 1 - Organizagao das aulas

Atividades desenvolvidas

Aplicacéo de questionario; Orientagéo para instalagcao dos

01 .
aplicativos nos celulares dos alunos.
Discusséao dos conteudos basicos (Movimento da Terra, sistema Terra — Lua
02 e sistema Terra — Lua — Sol) e orientagdo para utilizagado dos aplicativos.
Incentivar os alunos a explorarem os aplicativos e explicar
suas funcionalidades.
03 Aula com observacao pratica: localizar o Sol e determinar as direcoes
dos pontos cardeais.
04 Aula com temas propostos: A importancia da astronomia e

astronomia indigena.

Orientacdo para observacgao noturna: encontrando as constelagdes; orientar
05 registro escrito das observacées (roteiro para observagao) que devem
ser feitas ao longo de alguns dias.

06 Discussao sobre as observacodes registradas. Quais foram as conclusdes.

07-08 Confeccao de relatorio sobre as observacgoes.

Fonte: Autor

RESULTADOS ESPERADOS

As atividades iniciais tem como objetivo introduzir os alunos ao tema de for-
ma envolvente e que aguce a curiosidade deles. Com a aplicagcédo do questionario
buscamos identificar possiveis concepgdes alternativas, comuns quando esta-
mos falando em ensino de ciéncias, associadas ao tema. Esperamos que com a
metodologia aplicada possamos envolver os alunos e despertar o seu interesse.

Aideia é que esse envolvimento ajude a consolidar os conhecimentos basicos da
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astronomia. Também buscamos incentivar a observacdo dos fenbmenos como
atividade experimental, apresentando também outros instrumentos que possibili-

tem observar maiores detalhes dos corpos celestes.

CONSIDERACOES FINAIS

O ensino de astronomia € de grande importancia e precisa ser melhor inse-
rido nas primeiras seéries, valorizando sua interdisciplinaridade e sua versatilida-
de. Ainda enfrentamos muitas dificuldades no ensino desse tema, e uma das que
buscamos sanar neste trabalho € aumentar o envolvimento dos estudantes com
o conteudo através da utilizagdo de um recurso tecnoldgico que ja se encontra
inserido na realidade da maioria dos alunos, o celular. O uso dos aplicativos aju-
da a visualizagao do céu e a entender melhor os objetos que encontramos nele.

Também desperta o interesse e aproxima o aluno da pratica observacional.
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INTRODUCAO

Este artigo caracteriza-se em um levantamento bibliografico no que se refe-
re a crianga e a brincadeira, bem como a importancia do jogo no desenvolvimento
da mesma. Como fonte para nosso levantamento utilizamos os mais variados au-
tores tanto aqueles que contribuiram na introducao desse tema, como por exem-
plo Vigotski (2009) e Peter Slade (1997) quanto aqueles que tem dedicado suas
pesquisas e acdes recentemente neste sentido como Tizuko Morchida Kishimoto

(2011) e Heloise Baurich Vidor (2010).

E necessaria a valorizacdo e compreens&o do que realmente é o brincar e
que este vai além da realidade propagada no meio educacional de que o brincar
€ uma forma na qual as criancas liberam suas energias e dessa forma se torna-
rao mais doceis para que o conteudo proposto seja trabalhado, ou seja, um recur-
so pedagadgico e principalmente uma necessidade basica da crianga n&o possui o

devido valor no ambiente que seria ideal para o seu uso em plenitude: a escola.

Esta situacao € mais problematica quando nos deparamos com a realidade
do jogo dramatico em sala de aula. Ao questionarmos alguns educadores a este
respeito, a maioria ndo sabe do que se trata e encara como algo sem importancia

ou que oferecga qualquer contribuicdo no processo de aprendizagem.

O drama, portanto, deve ser um processo continuo de exploracido dos com-
portamentos sociais, especialmente durante as vivéncias e os cotidianos da in-

fancia. (VIDOR 2010)

A CRIANCA E A BRINCADEIRA

Alguns psicologos, principalmente os freudianos, encaram a brincadeira in-
fantil como uma forma de estudar a crianca para perceber seus comportamentos,

ou seja, € um meio de diagnosticar problemas na mesma.
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Segundo nos relata Kishimoto (2011), a teoria piagetiana ndo conceitua
a brincadeira de forma especifica, esta € compreendida como uma acgao
assimiladora, surgindo como forma de expressdo da conduta, composto de
caracteristicas metaféricas como espontanea e prazerosa. Portanto, esta teoria
nao discute a brincadeira em si, Piaget (1978) utiliza a forma corrente da época,
a brincadeira como um comportamento livre, espontaneo, expresso pela crianga
por sua vontade e pelo prazer que |he proporciona, e que esta ao manifestar
sua conduta ludica, estara demonstrando seu nivel de estagios cognitivos e

construindo conhecimentos.

Em contrapartida, outros tedricos, como por exemplo Vigotski (1998), enfa-
tizam o contexto sociocultural e a estrutura da linguagem para subsidiar o estudo
da brincadeira, o que ofereceu novos fundamentos para tedricos a funcdo dos

brinquedos e brincadeiras na educacao pré-escolar.

(...) os paradigmas sobre o jogo infantil parecem equiparar o jogo ao
espontaneo, “ndo sério”, a futilidade ou reivindicar o sério e associa-lo a
utilidade educativa, em sua grande maioria, referenciais dos tempos do
Romantismo. (KISHIMOTO, 2011, p.39).

O desenvolvimento da crianga acontece por meio da relacdo que a mesma
estabelece com outras pessoas e com 0 meio em um contexto histérico e social.
Ou seja, o homem se faz homem nas interagdes que possui com outros homens

num mundo de significados construidos no ambito social e cultural.

E na pratica de experimentarmos as diferencas que nos descobrimos
como eus e tus. A rigor, € sempre o outro enquanto tu que me constitui
como eu na medida em que eu, como tu do outro, o constituo como eu.
(FREIRE, 1997, p.96).

A crianca é um ser social em constru¢ao desde o inicio da sua vida a partir
da interacdo com os outros homens e com o0 meio que esta inserida, na qual as
primeiras interpreta¢des se constroem juntamente com os primeiros significados
do mundo externo, num processo dialégico, dando sentido ao choro/riso, € aos

gestos, o que aos poucos vai sendo compreendido e respondido pela crianga.
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O ensino disseminado pela escola passou a ser abrangente de amplos co-
nhecimentos, acreditando-se assim que quanto mais conteudos forem transmiti-

dos, maior sera o desenvolvimento do aluno, o que nao é veridico.

O brincar, portanto, deve ser encarado como uma atividade primordial para
desenvolver a autonomia como também a identidade da crianga. Através dele
ela estara associando seu mundo interior com o real, na brincadeira, demonstra
sentimentos e emocgdes, conhecimentos e significados ja vivenciados que sao

elaborados de forma propria.

No ambito cognitivo, ao brincar, a crianga pode desenvolver algumas ca-
pacidades fundamentais como a atencao, a imitacdo, a memoaria e a imaginacao
e assim amadurecera capacidades de socializagcdo através da interacao e por
utilizar e experimentar regras e papéis sociais diversos ‘imitando e recriando

personagens observados ou imaginados na sua vivéncia” (BRASIL, 2001, p. 22).

A IMPORTANCIA DO JOGO NO DESENVOLVIMENTO DA
CRIANCA

Os jogos sao classificados de acordo com sua funcédo predominante. Ob-
servemos entdo algumas definicdes a respeito dessa classificacdo descritas por
Aroeira (1996). Jogos de exercicio sensorio motor ou funcionais, jogos simboli-
cos (Dramatico) jogos de aquisigao, jogos de construgao, jogos de regras. O jogo
deve ser encarado como um recurso pedagogico, no ambiente escolar este trara
muitas vantagens durante o processo de ensino e aprendizagem funcionando
como um grande motivador para que a crianga obtenha prazer e realize um es-

forco espontaneo e voluntario para atingir o objetivo do jogo.

O jogo permitira que a crianga estimule seus esquemas mentais, pois esti-
mulara o pensamento, a cronologia do tempo e o0 espaco, integrara varias faces
da personalidade de forma afetiva, social, motora e cognitiva desenvolvendo ha-

bilidades de coordenacio, destreza, rapidez, agilidade, for¢ca, concentragao, etc.
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0 JOGO DRAMATICO

O Jogo Dramatico possui as mesmas caracteristicas do Jogo Simbdlico,
porém, ha algo que os distingue, enquanto no Jogo simbdlico a crianca esta
totalmente livre para ser autor e ator da sua agao sem qualquer direcionamento
ou intervencgao de outro, o Jogo Dramatico se personifica no fato de que ha um
mediador que podera langar situagdes problemas para serem resolvidos através
da dramatizagdo espontanea, ou seja, a crianga decidira através da imaginagao

e dramatizacdo como aquele problema sera resolvido

Ao abrigo da ficgdo, a crianga é livre para experimentar e descobrir. Ela
usa o jogo dramatico individualmente e em pequenos grupos, de forma
autébnoma e espontanea. Porém, quando é transportado para a sala de
aula e proposto pelo educador ou professor, o jogo dramatico ganha uma
dimens&o coletiva, onde a sua riqueza pedagdgica se evidencia. E pos-
sivel trabalhar varias competéncias através do jogo dramatico: a coor-
denacéo fisico-motora, a concentracdo, a confianca, o relacionamento
interpessoal, a criatividade. (PUPO, 2005, p. 220).

Com efeito, essa imaginagado dramatica deve ser incentivada por métodos
de ensino mais modernos, ressaltando que a expressao criativa tem suma impor-
tancia durante a infancia. Aliada aos processos educacionais, a arte da imagina-
cao esta ligada as proprias necessidades mentais da crianga de se encontrar e
realizar-se. Peter Slade (1978) classifica o jogo dramatico em duas categorias: o

Jjogo projetado e o jogo pessoal.

Jogo projetado € o drama no qual € usada a mente toda, mas o corpo né&o
€ usado tao totalmente. (...) A acao principal tem lugar fora do corpo e o
todo se caracteriza por uma extrema absor¢do mental. Jogo pessoal é o
drama 6bvio: a pessoa inteira, ou eu total € usado. Ele se caracteriza por
movimento e caracterizagao, e notamos a danga entrando e a experién-
cia de ser coisas ou pessoas. No drama pessoal, a crianga perambula
pelo local e toma sobre si a responsabilidade de representar um papel. (SLADE,
1978, p.19)

Para Slade (1978) ambas as categorias pertencentes ao jogo dramatico
sao de suma importancia tanto para a crianca como forma de expressao e desen-

volvimento como também para o educador que com uma observagao mais atenta
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podera perceber como ambas estéo presentes no cotidiano escolar, e que a falta
do jogo pode significar uma parte perdida de si mesmo, e de forma permanente,
“o0 que podera causar muitas dificuldades e incertezas nos anos vindouros” (SLA-
DE, 1978, p.20).

A partir do Jogo Dramatico sera possivel desenvolver uma pecga teatral/
dramatizacao ou nao, isso cabera ao educador, visto que o primordial € permitir
a espontaneidade das criancas sem a enfadonha tarefa de decorar falas e movi-

mentos, mesmo que se tenha um enredo o dialogo deve permanecer livre.

[...] as pecas escritas pelas proprias criancas, ou criadas e improvisadas
por elas, estdo mais proximas do entendimento das préprias criangas.
Aqui podemos incluir as mais variadas formas e diferentes graus, desde
o texto literario, elaborado e trabalhado antecipadamente, até a simplifi-
cacao dos papéis, que a propria crianca deve improvisar no desenrolar
do jogo dramatico, ajustando-os a novos textos literarios. (VIGOTSKI,
2009, p.90)

O jogo simbdlico possui algumas caracteristicas peculiares que sao: assi-
milagao da realidade do eu, logica propria com a realidade, auséncia de objetivo
explicito ou consciente para crianga, desenvolvimento da imaginagao e da fanta-
sia, liberdade de regras (apenas as que sao criadas pelas criangas). Ao brincar
de faz-de-conta, as criangas buscam imitar, imaginar, representar e comunicar
de uma forma especifica que uma coisa pode ser outra, que uma pessoa pode
ser um personagem, que uma crianga pode ser um objeto ou um animal, que um

lugar “faz-de-conta” que é outro (BRASIL, 1997).

Alguns autores destacam que a caracteristica primordial do homem ¢é a
imaginacgao e apresentam o processo criativo como um dos mais essenciais para
os seres humanos. Desse modo, no que se refere a crianga deve ser encarado
como um beneficio que a auxiliara no seu desenvolvimento e crescimento, o
individuo criativo € um elemento importante para o funcionamento efetivo da so-
ciedade, pois € este que faz descobertas, inventa e promove mudancgas “O jogo

dramatico infantil € uma forma de arte por direito proprio, ndo é uma atividade
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inventada por alguém, mas sim um comportamento real dos seres humanos”
(SLADE,1978. p. 17)

Nestas situagdes, a crianga demonstra o que conhece sobre o papel social,
que esta representando e representa tanto o que ¢é tipico, quanto o que € papel
social do outro: ndo € apenas a representacao do que conhece da “sua” mae ou

professora, mas do que aprendeu culturalmente sobre tais papéis.

Ela ainda ndo dominou e ndo pode dominar as operagdes exigidas pelas
condi¢des objetivas reais da agao dada, como por exemplo, dirigir um
carro, andar de motocicleta, pilotar um avido. Mas, na brincadeira, na ati-
vidade ludica, ela pode realizar essa agao e resolver a contradicdo entre
a necessidade de agir, de um lado, e a impossibilidade de executar as
operagodes exigidas pela agcédo do outro. (ARCE, 2006, p.15)

Olga Garcia Reverbel (1997) em sua obra literaria “Um Caminho do Teatro
na Escola” ressalta o jogo dramatico como “um estimulo indispensavel ao desen-

volvimento das capacidades da crianga” e considera que:

Realizando jogos dramaticos, a crianga se diverte e libera espontanea-
mente suas fantasias e seus fantasmas interiores. Ao contrario do ator,
que finge ser a personagem, a crianga € a personagem que inventa ou
imita (p.108).

A partir desta compreensao, o educador ao trabalhar com jogos dramati-
cos, tera dois objetivos a serem alcangados que é: dar meios de expressdes mais
completos possiveis as criancas, ao mesmo tempo em que formara seu senso
artistico, social e seu carater. Para que isto ocorra com sucesso é primordial que
o educador flexione a postura unicamente adulta e passe a interagir com a crian-

¢a, ou seja, que ele jogue o jogo.

N&o é dificil encontrarmos educadores que alegam né&o ter o conhecimento
devido sobre a fase simbdlica e 0 jogo dramatico, antes sim, o determinam ape-

nas como atividades teatrais exercidas em algumas datas comemorativas.

“O jogo dramatico néo é teatro. O teatro, geralmente, parte de um texto que

traduz uma acédo dramatica evolutiva através de situagcées a serem vividas pelas

personagens” (REVERBEL, 1997, p.111).
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Slade (1978), igualmente reforga a disparidade visivel entre o jogo drama-

tico e o teatro, infantis

Nessa brincadeira teatral infantil existem momentos de caracterizagao e
situagdo emocional tdo nitidos, que fizeram surgir uma nova terminolo-
gia: ‘jogo dramatico” Este sempre nos pareceu um bom termo, pois ao
pensar em criangas, especialmente nas menores, uma distingdo muito
cuidadosa deve ser feita entre drama no sentido amplo e teatro entendi-
do pelos adultos. Teatro significa uma ocasiao de entretenimento orde-
nada e uma experiéncia emocional compartilhada, ha atores e publicos,
diferenciados. Mas a crianga enquanto ainda ilibada, ndo sente tal dife-
renciagao, particularmente nos primeiros anos, cada pessoa € tanto ator
como auditério. (p.18).

Maria Clara Machado (2010), aproximando-se dos argumentos apresenta-
dos por Slade (1978), também considera significativa a evidente diferenca entre

teatro e as brincadeiras teatrais infantis

Mas € muito importante que a dramatizagc&o espontanea seja uma ativida-
de somente das criangas, sem se visar um espetaculo ou qualquer forma
de exibicionismo. Expor a crianga a uma critica ou mesmo os aplausos
de uma plateia seria desvirtuar o jogo que deixaria de ser espontaneo.
(MACHADO, 2010, p.5).

Machado vé as apresentacdes teatrais feitas por criangcas como “uma imita-
cao malfeita de espetaculos de adultos” (2010, p.5), e que este priva totalmente a
crianca de uma liberdade criativa podendo também fazer com que a criangca mais

timida rejeite o jogo dramatico, ja que o espetaculo teatral podera ser traumatico.

Vigotski (2009), de igual modo, condena a pratica do “espetaculo” infantil
imitativo dos espetaculos encenados pelos adultos, alertando para as explicitas

diferencas entre eles

E, na verdade, as atividades teatrais que tentam reproduzir as formas do
teatro adulto constituem-se em atividades pouco recomendaveis para a
criangca. Comecar um texto literario, memorizar palavras criadas por ou-
tras pessoas, que nem sempre coincidem com o entendimento da crian-
¢ca e com 0s seus sentimentos, constrange a atividade infantil e torna a

crianga um mero repetidor do texto e das palavras alheias. (p.90).
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Porém, de maneira controversa, ha alguns estudiosos e docentes que con-
cebem o jogo dramatico como sendo uma forma de teatro. Podemos citar Manto-
vani e Solano (2016) que compreendem que 0 jogo dramatico soO se inicia entre
0s 5 aos 9, e que antes disso apenas ha a funcao simbdlica, onde o adulto s6
podera observar e estimular através de uma situagao real, um conto ou um bau

de fantasias.

Dos cinco até os nove anos, meninos e meninas realizam uma forma de
teatro chamada de “jogo dramatico” ou “dramatizagao”, em que coorde-
nados por um educador ou educadora, inventam e improvisam histérias
todos juntos a partir de temas e personagens escolhidos por eles mes-
mos, sem a presencga de espectadores. Esta € a etapa que comecam a
jogar em grupo e na qual persiste a intervengao do adulto, que os esti-
mula dentro do préprio jogo, como um personagem a mais, e se retira
quando a agao avanga sem problemas. (p. 22-23).

Percebe-se, em sala de aula, certo bloqueio por parte da crianca quando
ela compreende que esta sendo observada de forma atenta pelo educador, e
até mesmo quando este propde um jogo dramatico dirigido. A desenvoltura nao
€ a mesma que se vé, quando o jogo é realizado espontaneamente. Para que a
espontaneidade da crianca seja desenvolvida é necessaria a inducao direta e a
indireta por parte do educador: Direta quando este assume alguns papéis espe-
cificos que permitam a evolugao do jogo e, indiretamente na utilizacdo de cena-
rios pedagogicos, preparada de forma cuidadosa e planificada, bem como varios

materiais e aderecos postos a disposicdo das criancas.

0S CONTOS DE FADAS E O JOGO DRAMATICO

E inegavel é o fato de que os contos de fadas (contendo fadas ou n&o)
possuem a capacidade unica de transportar a criangca para o mundo do faz-de-
conta de uma forma quase que instantanea. Nao é de se admirar que apds a
escuta de um conto ou até mesmo da transmissao de um filme animado do mesmo,
da crianga mais desinibida até aquela que é totalmente retraida, perceba-se a
apropriagao de um personagem e, que cada vez mais adentrando neste mundo

essa apropriagao torne-se corriqueira, seja qual for o estilo literario trabalhado.




Metodologias e Praticas Pedagogicas: experimentagoes criadoras na educagio

E surpreendente o fato de que mesmo com o crescimento vertiginoso da
tecnologia, os contos de fada ndo foram esquecidos, antes pelo contrario, sdo
reformulados e inseridos neste contexto onde varias releituras surgem e séo

produzidas e migradas para os dias atuais.

A visdo magica do mundo deixou de ser privativa das criangas, para ser
assumida pelos adultos. A bela adormecida, Rapunzel, Chapeuzinho
Vermelho e mil outras narrativas maravilhosas ainda terdo algo a nos di-
zer? Sem duvida que sim. O que nelas parece apenas “infantil” divertido
ou absurdo, na verdade carrega uma significativa heranca de sentidos
ocultos e esséncias para a nossa vida. (COELHO, 1987, p.9)

Estamos em meio a uma realidade na qual o ser humano esta em crise
acerca de valores fundamentais para uma convivéncia pacifica em sociedade,
o comportamento frequentemente observado é o de alienagao, a imaginacao e

capacidade de fantasiar que nos saos inerentes estdo ameacadas.

Estes oferecem a criangca a oportunidade de elaborar os elementos que
habitam em seu imaginario, como seus desejos, medos, amores e 6dio onde em
sua imaturidade numa perspectiva concreta apresentam-se como aterrorizantes
e sem solucdo. Alguns estudiosos defendem que o efeito integrador que os con-
tos de fadas possuem sobre a personalidade seja o fator responsavel pelo fato de

terem resistido a passagem do tempo e assim serem universalizados.

Outro aspecto relevante a respeito do conto de fadas se refere ao fato de
que este também colabora nao apenas no desenvolvimento da criatividade da
crianca, mas também na formacao do carater leitor que deve ser despertado des-
de muito cedo, iniciando-o através da audi¢cao de estodrias e contato com os livros.
Aideia errbnea de que a pratica da leitura s6 deve ser estimulada quando a crian-
¢a inicia a jornada escolar, e que a responsabilidade deste processo é totalmente
da escola deve ser extinta, € o adulto leitor o responsavel para a apreciacao da

crianca no que se refere a leitura

Podemos verificar que ha todo um conjunto de pandplias que despertam
na crianga a necessidade e o interesse pela leitura: os livros, revistas,
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jogos, o adulto que |€ para a crianga, que estimula a resolugao de proble-
mas e que leva a frequentar as bibliotecas e feiras de livros. Este meio
envolvente pode propiciar a crianga um ambiente ideal para imersao no
livro, o qual se torna fonte de conhecimento e prazer, possibilitando as
criangas converterem-se em cidaddos conscientes, cultos e responsa-
veis. (FREITAS e SOUZA, 2007, p.4).

No Jogo Dramatico ha possibilidade de perceber na crianga a assimilagao
do que lhe fora apresentado durante a leitura ou audi¢do do conto de fadas. E
assim que a crianga, utilizando sua funcéo simbdlica, ira desfrutar de sentimentos
e se utilizara de expressdes que ndo seriam possiveis no seu mundo real, ela
podera ser quem ela deseja ser e fazer o que |he cabe simbolicamente. Esta
oportunidade que o conto de fadas oferece a crianca fara com que esta crie um

vinculo com ele.

A relagéo o conto com seu leitor/ouvinte € mais do que instrumental e
factual porque estabelece vinculos de natureza afetiva. Pois, todo bom
menino ja foi um lobo mau, como toda menina, também alimentou com
culpa o desejo de devorar e ser devorada (CAVALCANTI, 2002, p.56).

O que se percebe, apds uma breve observacao de qualquer crianca na
fase pré-operatéria, € o fato de que esta sente uma constante necessidade em
satisfazer-se através da representacdo simbodlica do mundo que a rodeia. Sao
atividades diarias, situacdes vividas, pessoas que as cercam, histérias contadas,
etc. A estrutura do faz- de- conta nesta fase torna-se cada vez mais complexa e
duravel, a crianga imagina o seu mundo preferido que pretenda viver, ela simula o
que é real e o transforma de acordo com suas necessidades e gostos. (RUGNA,

2009).

A questao que podera gerar conflito para aquele educador que finalmente
absorveu a importancia do jogo dramatico para o desenvolvimento da crianga,
sera a de como unificar este ao conto de fadas. Como aliar ambos em uma pra-
tica pedagogica que beneficie a crianga em sala de aula? Como anteriormente

discorremos, € necessario que se estabeleca uma rotina de leitura na qual os
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alunos se familiarizem com os contos, e que o objetivo principal ndo é que estes
decorem as falas dos personagens, mas que passem a compreender alguns as-
pectos sociais retratados na estoria e a partir de entdo possam desenvolver seus

conceitos.

Um recurso para reforcar o concreto € a utilizagdo dos desenhos animados
dos contos escolhidos., pois havera voz e trejeitos tipicos de cada personagem,
neste momento a crianga ira atribuir adjetivos para os mesmos: forte, medroso,

feio, bonito, etc.

Neste ponto a assimilacdo do que fora visto e ouvido dara margem para a
apropriagao do personagem, o educador podera entao iniciar o jogo dramatico
trazendo apenas alguns artefatos que remetam ao conto, o jogo dramatico sera
iniciado prontamente e cada um ira assumir o personagem que mais Ihe chamou
a atencdo, neste momento cabera ao educador decidir como ira guiar o jogo, lan-
car um conflito para que estes resolvam e entdo deixa-los livres para desenrolar
o enredo como desejarem posteriormente, salientando que o objetivo ndo é de

que eles reproduzam o conto literalmente..

O jogo dramatico também permite que as criancas expressem suas pre-
feréncias e fagam comparagdes entre estas. Objetos sdo sinbnimos de forga ou
status, uma espada pode representar um forte principe, uma coroa representa o
dominio da realeza, a vassoura de uma bruxa com poderes ou um servigal sub-
misso as maldades da madrasta, isto serdo elas que definirdo e através desses
objetos irdo representar os conceitos que estao assimilando, conforme apresen-

tamos na figura 1 abaixo.
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Figure 1- Principe e princesa

Fonte: Autora

O que se espera € que mediante a intervencio do educador, o jogo drama-
tico torne-se constante no cotidiano das criancas envolvidas. Slade (1978, p. 25)
indica que este “é um processo de “nutricdo” e ndo € o mesmo que interferéncia.
E preciso construir a confianga por meio da amizade e criar a atmosfera propicia
por meio de consideragao e empatia”. O limite para cessar o jogo dramatico € o
que a crianga impde, quando o educador perceber que de alguma forma ja ndo
ha mais prazer no seu realizar, de forma discreta o mesmo deve cessar a brinca-

deira direcionando-os para outra atividade.

Este é um jogo que implica primeiramente, prazer. E impossivel por con-
sequéncia que seu desenvolvimento aconteca sem causar prazer a to-
dos-jogadores e observadores- que nele participam. Se a regra primeira
€ o0 prazer do grupo, o jogo deve ser interrompido sempre que o prazer
cessar. (REVERBEL, 1997, p. 110).

Sera nitido para o educador e para todos que cercam a crianga nos mais
diversos nucleos sociais que esta faz parte o quanto o incentivo ao jogo dramati-
co a beneficia, principalmente no que se refere a interacado e aceitagdo do outro,

0 que consequentemente contribuira na aquisicdo do conhecimento e em ensina-

mentos e momentos que por ela certamente ndo serao esquecidos.
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RESULTADOS E DISCUSSOES

Nossa pretenséo nao foi a de relatar tdo somente o que estes pesquisado-
res e educadores vivenciaram na sua pratica, mas a de apresentar aos leitores
uma nova visao sobre as diversas possibilidades que o jogo dramatico oferece,
no que se refere ao desenvolvimento da crianga e das brincadeiras destas, em

seu mundo de fantasias.

O brincar, com os jogos e a literatura infantil, € primordial para o desenvol-
vimento da autonomia e identidade da crianca e nao deve ser encarada simples-
mente como uma forma desta liberar suas energias, mas, sim de associar seu

mundo interior com o real.

Sao incontaveis as possibilidades que o brincar oferece para que o pro-
cesso de desenvolvimento e aprendizagem seja oportunizado, através da brin-
cadeira a crianca detera com mais facilidade o que Ihe é transmitido. E nestas
possibilidades encontra-se o Jogo Dramatico, um facilitador que n&o dispde de
variados artificios para que se desenvolva, visto que a imaginacao ja faz parte do

ser humano e na infancia esta € mais latente.

Concluimos entdo, o quanto € necessario e relevante, que o professor e a
professora de Educacéo Infantil analisem sua pratica e introduza na mesma o co-
nhecimento e o uso de ferramentas que o auxiliardo no desenvolvimento de suas
criancas de forma ludica e prazerosa, facilitando assim a absorcdo do que lhes
€ transmitido, nesta postura reside o objetivo do ato pedagogico e certamente o

éxito em educar.

Consideramos que nos jogos dramaticos encontram-se o prazer de repre-
sentar e a autonomia da crianga, que enriquecera esta pratica a partir do momen-
to que adentrar nos jogos, criativamente, inventando estratégias, (des)organizan-
do, (re)criando, se expressando, sendo o que realmente ela € e aprendendo o

que precisara ser, quando for adulta.
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Dessa maneira, contribuiremos com a formagao de sujeitos mais integra-
dos com o mundo que lhe cerca, capazes de interagir com outras pessoas, que
rejeitem as desigualdades e injusticas sociais e respeitem todas as diferencgas
histérico-culturais existentes nas nossas sociedades, contemporaneas, avanca-

das ou ndo, mas sempre mutantes e complexas.
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INTRODUCAO

Nos cursos de Licenciatura em Letras da Universidade Federal de Santa
Maria (UFSM), dentre eles no Curso Portugués e Literaturas da Lingua Portugue-
sa, foi criada a disciplina de Fluéncia e Letramento Digital, com o intuito a capaci-
tar os futuros educadores a trabalhar com as tecnologias digitais em sala de aula.
Essa disciplina pertence ao curriculo que entrou em vigor no primeiro semestre
em 2020 e é a primeira de um grupo de trés, que compdem o nucleo comum dos
cursos de Letras da UFSM, pensadas para proporcionar uma formacao inicial de

letramento digital aos professores em formacao.

A disciplina em tela conta com um programa relevante para o atual cenario
educacional, o qual os atores da educacao vém enfrentando, pois, em virtude da
pandemia COVID19, diferentes tecnologias estdo sendo utilizadas para atender
as multiplas propostas educativas. Além disso, a disciplina ainda conta com a
perspectiva da pratica como componente curricular, que, em consonancia com a
resolugcdo CNE/CP, n.2, de 9 de junho de 2015, art. 13, prevé “400 (quatrocentas)
horas de pratica como componente curricular, distribuidas ao longo do processo
formativo” (BRASIL, 2015, p. 11).

Sendo assim, o0 objeto da nossa pesquisa € a disciplina de Fluéncia e Le-
tramento Digital, que tem como objetivo conceituar multiletramentos e fluéncia
tecnoldgica, explorar tecnologias educacionais e avaliar praticas de letramento
digital e suas implicagdes para o ensino e aprendizagem de linguas/linguagens.
Essa disciplina vai ao encontro com o proposto na competéncia geral numero 5,
da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), que indica o uso das “tecnologias
digitais de informac&o e comunicacido de forma critica, significativa, reflexiva e

ética nas diversas praticas sociais” (BRASIL, 2017, p.11).

Apesar de a BNCC focalizar no uso de tecnologias na sala de aula, segun-
do uma pesquisa feita pelo IEDE (Interdisciplinaridade e Evidéncias no Debate

Educacional), com base em dados do Programa Internacional de Avaliagao de
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Alunos (Pisa) de 2015, “os estudantes utilizam a internet mais fora do que dentro
da escola” (BRASIL, 2018, p. 1). Além disso, um dos principais desafios enfren-

tados pelas escolas € a infraestrutura de acesso as tecnologias (BRASIL, 2018).

Entretanto, com os avancos da pandemia do Coronavirus, o uso das tec-
nologias digitais mais do que nunca se faz necessario tanto pelos alunos quanto
pelos professores enquanto ferramenta educacional. Com o isolamento social, as
aulas, que antes eram presenciais, passaram a ser remotas e foi necessario que
os docentes buscassem ferramentas digitais de ensino com extrema urgéncia.
Observamos que, mais do que nunca, ha a necessidade de profissionais fluentes

e letrados digitalmente para trabalhar com o ensino remoto por meios digitais.

Em meio a tal panorama, neste trabalho objetivamos, de modo geral, mos-
trar o percurso da disciplina de Fluéncia e Letramento Digital na formagao inicial
de professores. Considerando os objetivos especificos: a) analisar o percurso da
disciplina e de que forma ela propicia o letramento e a fluéncia digital de futuros
professores e b) observar de que forma o letramento digital se materializa nos

planos de aula produzidos na disciplina por professores em formacao.

REVISAO DE LITERATURA

As questdes relacionadas a formacao de professores sdo desafiadoras, es-
pecialmente se pensarmos na dinamicidade que envolve multiplas possibilidades
de ensinar e de aprender. Nesse sentido, ao propormos uma pesquisa que busca
refletir sobre o percurso de uma disciplina que versa sobre Letramento e Fluéncia
Digital em um Curso de Letras - Licenciatura nosso olhar reflete e refrata uma
relacdo de interacdo entre atores das praticas educacionais, ou seja, professores

e alunos.

Nesse sentido € preciso ter atencdo aos novos ritmos, as novas percep-
¢cOes e aos diferentes comportamentos de aprendizagem que, hoje, encontram

lugar nas tecnologias digitais, as quais trazem “[...] para as instituicbes varias




Metodologias e Praticas Pedagogicas: experimentagoes criadoras na educagio

opcoes de recursos didaticos para lhes dar a oportunidade de responder as di-
ferengas individuais e as multiplas facetas da aprendizagem” (BITTENCOURT e
ALBINO, 2017, p. 159). Veen e Vrakking (2009) resumem essa situagao aponta-
da por Bittencourt e Albino (2017) como “o Homo Zappiens € digital e a escola é
analogica” (VEENN e VRAKKING, 2009, p. 12). Na perspectiva apontada pelos
autores holandeses, as escolas precisam entrar na era do Homo Zappiens, onde
seus alunos ja estdo. Veen e Vrakking (2009) definem o Homo Zappiens como
uma geragao que cresceu em meio as tecnologias digitais e que desenvolveu ha-
bilidades de busca de informacdes que Ihe interessa, mudando o foco da atencéo

sempre que encontra outro objetivo de busca de informacéo.

A geracao Homo Zappiens, definida pelos autores como “a geracdo de
criancas nascidas depois de 1990, que ndo conheceram o mundo sem a inter-
net e a tecnologia” (VEENN e VRAKKING, 2009, p. 127), também chamada de
Geracao Net (TAPSCOTT e WILLIAMS, 2007), esta nas escolas, tem seu dia a
dia permeado por midias digitais, se locomovendo em linguagens verbais e nao
verbais. Esse aluno é multitarefa, zapeando por telas de varios dispositivos ao
mesmo tempo, conversando virtualmente com diferentes amigos e sem se perder
na conversa. Enquanto isso, escuta musica em aplicativos, atualiza e interage

nas suas redes sociais, fazendo do mundo digital seu habitat natural.

Tentando entender o que as ferramentas digitais tém trazido para a nossa
sociedade, Tapscott e Williams afirmam que a “Geracao Net” vé na web “a nova

cola que une as suas redes sociais” (TAPSCOTT; WILLIAMS, 2007, p. 51).

Com esse pano de fundo, precisamos nos preocupar com a formacao de
professores letrados digitalmente e, para pensar sobre isso, convocamos os
avancos dos estudos da Linguistica Aplicada, desde o final do século XX, que
discutem um novo conceito em termos de ensino de leitura e escrita — o letra-
mento. Definido como sendo resultado de “praticas sociais e culturais que tém

sentidos especificos e finalidades especificas dentro de um grupo social” (BUZA-
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TO, 2006, p.6), a abrangéncia do conceito de letramento avanga e expande-se

concomitante as mudancas nas praticas sociais.

Nos tempos atuais, estamos todos imersos em contextos de letramento
mediados pela internet. Rojo (2009, p.105) atribui esse fato ao avango da globa-
lizacdo e afirma que “em termos de exigéncias de novos letramentos, € especial-
mente importante destacar as mudancas relativas aos meios de comunicagao e
a circulacdo da informacao”. Emergem, assim, pesquisas na area do letramento
digital, que, para Azevedo et. al (2018, p.618), “refere-se a capacidade de uso
dos recursos informacionais e da internet para ler e escrever em situagdes diver-
sas no ciberespaco, com uma ampliacao do leque de possibilidades de contato

com a leitura e escrita também no meio digital”.

Nesse sentido, em uma perspectiva que almeja preparar professores em
formacgao para praticas de ensino mediadas pelas tecnologias digitais € preciso
que sejam consideradas as demandas das instituicbes escolares e dos avan-
cos das interacdes sociais. Assim, as reflexdes desenvolvidas por Buzato (2007)
auxiliam, pois definem que “do ponto de vista do espaco da escrita, os estudos
tém buscado caracterizar os LD [letramentos digitais] em fungao da utilizac&o de
diversos tipos de telas eletronicas sobre as quais o texto e/ou imagens aparecem

organizado(s) [...]" (BUZATO, 2007, p. 159).

Acreditamos que “[...] o professor na era da internet tem um lugar insubsti-
tuivel de mediador e de problematizar do conhecimento” (FREITAS, 2010, p.348)
e, por isso, jamais sera substituido pelas tecnologias, um receio que ainda povoa
o imaginario de muitos professores. Na contram&o do viés preconceituoso, o
uso das tecnologias, o letramento e a fluéncia digital conferem maior dinamici-
dade, facilitam a busca de informacgdes e proporcionam a constru¢cao de saberes
de modo colaborativo. Desse modo, corroboramos com as ideias de Coscarelli
(2016 p.14), quando afirma que “precisamos de mais pesquisas que nos ajudem

a conhecer praticas que contribuam para o letramento digital dos alunos e para
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a integracao das tecnologias nos ambientes educacionais [...]". O Letramento
Digital € um processo de aprendizagem e uma conquista que deve ser de todos
os professores, pois as praticas em sala de aula tém exigido cada vez mais o uso

efetivo das tecnologias.

Além disso € preciso considerar, além das demandas ja descritas, que as
proposi¢cdes da BNCC incentivam a insergdo das tecnologias em sala de aula e
estimulam a “centralidade do texto como unidade de trabalho e as perspectivas
enunciativo-discursivas na abordagem, de forma a sempre relacionar os textos
a seus contextos de produgao e o desenvolvimento de habilidades ao uso signi-
ficativo da linguagem em atividades de leitura, escuta e producéo de textos em
varias midias e semioses” (BRASIL, 2017, p. 67). Assim, a partir das reflexdes
tedricas desenvolvidas, partimos, na proxima secao, para a descricao da aborda-

gem metodologica tendo em vista nossos objetivos.

METODOLOGIA

Tendo em vista as praticas de letramento digital, a definicdo da abordagem
e considerando nossas metas, a coleta de dados foi realizada através dos se-
guintes passos i) percurso da disciplina registrado no Moodle e ii) planos de aula
produzidos pelos participantes da pesquisa, tendo em vista categorias de analise

construidas a posteriori.

Para analise dos dados optamos pela pesquisa de natureza qualitativa, que,
na perspectiva de Denzin e Lincoln (2006), propicia um espago de investigacéo
“interdisciplinar, transdisciplinar e, as vezes, contradisciplinar, que atravessa as
humanidades, as ciéncias sociais e as ciéncias fisicas, [...] ela € muitas coisas ao
mesmo tempo” (p. 21). Os autores ainda entendem que “ndo existe uma unica
verdade interpretativa. O que existe sdo multiplas comunidades interpretativas,
cada qual com seus proprios critérios para avaliar’ (DENZIN e LINCOLN, 2006,
p. 37)
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Além disso, as possibilidades que se abrem em uma perspectiva metodolo-

gica qualitativa residem no fato de que

A capacidade de contextualizagdo permite ver o sujeito, ndo como um
elemento solto no espago, mas como parte integrante da comunidade em
que atua. Muitas interacdes insuspeitas podem, assim, ser detectadas e
investigadas, enriquecendo a pesquisa de uma maneira que nao seria
possivel, usando apenas procedimentos quantitativos (LEFFA, 2006, p.
32).

Considerando as possibilidades de reflexdes que emergem de nosso obje-
to de estudo, apresentamos na sequéncia a analise desenvolvida, tendo em vista

o olhar construido ao longo da pesquisa.

ANALISE DOS DADOS

Nesta secdo, apresentamos a analise dos dados da nossa pesquisa, de
acordo com os objetivos especificos elencados na introducdo deste trabalho e

seguindo os parametros metodoldgicos apresentados na seg¢ao anterior.

O percurso da disciplina

A disciplina de Fluéncia e Letramento Digital iniciou com um encontro pre-
sencial, em que as docentes apresentaram o programa, o sistema avaliativo e o
funcionamento da disciplina que seria semi-presencial. Porém com a suspensao
das aulas na semana seguinte, as demais aulas foram realizadas a partir do sis-

tema REDE, adotado pela universidade.

Dessa forma, na semana seguinte foi disponibilizado para os alunos um
questionario de sondagem e proposta a customizacdo do perfil no Moodle, no
intuito de conhecer melhor os alunos. Os dados apontaram para um grupo de
alunos em sua maioria com letramento digital como usuarios comuns, como con-

sumidores de tecnologia.
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Na terceira semana de aula, foi disponibilizado no Moodle, a Unidade 1
Multiletramentos e Letramento digital: no¢gdes basicas. Sendo assim, foram tra-
balhados dois textos tedricos sobre o letramento e o letramento digital, um audio
explicativo de uma das professoras sobre a unidade e as tarefas da semana e um
férum para os alunos responderem se se consideram uma pessoa com letramen-
to digital e de que forma esse letramento digital (ou a falta dele) poderia impactar
na sua formacédo como professor de linguas/linguagens. Além dos alunos faze-
rem essa postagem, deveriam comentar a publicagdo de um colega, de modo a

ocorrer uma maior interacio entre eles.

A quarta semana foi dedicada a reflexdo sobre a aplicagao da teoria dos
Multiletramentos na escola. A partir de artigos, videos e um audio da professora
acerca da Pedagogia dos Multiletramentos foi proposto dissertar e interagir com
a publicagao dos colegas, no Forum, acerca da possibilidade e impossibilidade
de se trabalhar com essa perspectiva no ensino de portugués e literatura nas

escolas.

Na quinta semana foi iniciada a Unidade 2 - Tecnologias Digitais em rede e
foi proposto que os alunos se familiarizassem com o género Podcast e com ferra-
mentas como Google Classroom e Google for Education. Para isso, foi solicitado
aos alunos a criacdo de um roteiro para a gravagao de um video em dupla acerca

de ferramentas apresentadas no podcast “Papo de professor”.

A sexta semana foi dedicada a producao e publicacdo do video no Youtu-
be em duplas e posteriormente, compartilhado no forum do Moodle, para que
todos pudessem ter acesso e fazer comentarios. Para isso, foi disponibilizado
novamente um audio da professora e alguns tutoriais para o assessoramento do

trabalho.

As atividades da sétima semana foram realizadas a partir das ferramentas

dispostas no livro “Mao na massa/ Hands on”. Para a postagem no férum, as
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professoras elaboraram um roteiro de questdes que deveriam ser respondidas
na postagem, de modo que os académicos avaliassem o livro, escolhessem uma
das ferramentas apresentadas no livro para pensar nas potencialidades e dificul-
dades de utilizar o recurso para ensinar ou aprender linguas. E interessante notar
que embora nesse férum ndo tivesse sido solicitado os comentarios nas publica-

cbes dos colegas, eles aconteceram de forma voluntaria.

A oitava semana foi dedicada a produc¢do do roteiro de um Podcast (em
duplas ou trios) sobre educacgao e tecnologia. Para isso, as docentes disponi-
bilizaram um arquivo de audio, explicando a atividade da semana, além de um
video, sites e uma lista com Podcasts para que os discentes pudessem conhecer
melhor o género. Ao final da semana, um integrante de cada dupla/trio deveria

postar o roteiro no Férum.

A décima semana foi dedicada a producédo dos Podcasts e, consequente-
mente, a postagem dos links desses materiais no Moodle. Essa atividade foi mui-
to produtiva, pois diferentes plataformas para a criacdo e postagem do Podcasts
foram descobertas, entre elas, o Anchor, que além da criacdo permite a edicao

de audios prontos e adicdo de imagens e sons de fundo.

Na décima primeira semana foi iniciada a Unidade 3 - Letramento digital
e implicagOes para a aprendizagem. Partindo da necessidade de trabalhar com
a pratica como componente curricular, foi proposto aos alunos a elaboracao de
um plano de aula. Os discentes trabalharam em cooperagcdo com os professores
nessa atividade até a décima terceira semana, com base em um roteiro de plano
de aula pré-estabelecido (contexto, tema, objetivos, conteudo, justificativa, dura-
cao, recursos e materiais necessarios, metodologia e avaliacdo). Todas as sema-
nas os alunos faziam a postagem de alguns itens do plano de aula no Moodle e
as professoras retornavam com feedbacks. Durante esse trabalho, foi possivel

gue os alunos marcassem encontros sincronos para questionarem suas duvidas

e obterem orientagoes.
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A décima quarta semana foi dedicada a elaboracéo dos slides para a apre-
sentacao desses planos de aula. Na décima quinta e décima sexta aula, o encon-
tro foi sincrono, proporcionando a socializacido de todos os planos de aula elabo-
rados. Por fim, os alunos também langaram comentarios acerca da importancia
da disciplina em pensar ferramentas tecnoldgicas que podem ser utilizadas no
ensino. Além disso, relataram que, apesar das aulas terem sido desenvolvidas no
sistema REDE, conseguiram se sentir proximos as professoras e colegas atraves
dos foéruns criados, arquivos de audios explicando atividades da semana e fee-

dbacks sincronos e assincronos.

Vale destacar que, para cada semana de aula, ou cada atividade postada,
as professoras interagiram com os alunos, orientando as atividades sempre que
necessario, mas sempre fornecendo feedback sobre as postagens, fossem eles
de ordem técnica, como a n&o abertura de algum arquivo, fossem eles de ordem
formativa, redirecionando a formacdo em prol do letramento e fluéncia digital
dos futuros professores. Dessa forma, no percurso da disciplina observamos que
além de cumprirem com a tarefa solicitada, os alunos promoveram interacoes

constantes com os colegas e com as professoras.

Percebemos que, ainda que se tivesse um planejamento de atividades para
todo o semestre, os alunos ampliaram, em muitas atividades, o plano da discipli-
na. Os alunos ndo se limitaram, no percurso da disciplina, a usar apenas ferra-
mentas conhecidas. Eles exploraram muitas outras, compartilharam aplicativos e
saberes com os colegas, movimentaram a disciplina no sentido de promoverem
seu letramento e fluéncia digital. E € isso que veremos na ultima seg¢ao desta

analise, com a avaliagdo dos planos de aula produzidos.

Planos de aula para o Letramento e Fluéncia digital

Ap0s trilharem a disciplina, a qual teve seu percurso descrito na subsecao
4.2, os professores em formacao tiveram que, como atividade final, em duplas ou

trios, produzir um plano de aula para uma possivel intervencao didatica na qual
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fossem utilizados recursos tecnoldgicos. A produgao de tais planos teve como
base um modelo, disponibilizado pelas professoras, em que continham itens a
serem definidos, como o publico-alvo, a modalidade de ensino, a ferramenta uti-
lizada e o conteudo linguistico/literario a ser desenvolvido. Na sequéncia, apre-
sentamos os principais resultados das producdes da turma e consideramos um
total de 14 planos, produzidos por 30 alunos. Além disso refletimos sobre a ma-

terializagao do letramento digital observado em tais producgoes.

Ao analisarmos ao publico-alvo para que os professores em formacéao consi-
deraram em seu planejamento, destacamos que 50% optou por trabalhar com os
anos de transicao entre os niveis médio e fundamental (9° e 1° ano), como pode
ser observado nos exemplos (1) Turma com 25 alunos(as) do 9° ano do Ensino
Fundamental e (2) A aula € planejada para uma turma de primeiro ano do ensino
médio. O restante da turma, ou seja, os outros 50% optaram em trabalhar com os
primeiros anos do Ensino Fundamental e com os demais anos do Ensino Médio,
evidenciando diferentes perspectivas de trabalho, direcionadas aos diferentes

niveis de ensino das linguagens.

Em se tratando da modalidade de ensino (presencial, a distancia, hibrida
ou remota), 64,28% dos professores em formagao projetaram aulas para o ensi-
no presencial, como pode ser visto em (3) Aula presencial com alunos do 3° ano

do ensino médio

Acreditamos que optar pelo contexto presencial de interacdo possa ser re-
flexo de dois comportamentos: um primeiro que reconhece que a inser¢cao de
ferramentas tecnoldgicas em salas de aula presenciais € possivel e que essas
contribuem para o processo de ensino e de aprendizagem; e um segundo que
mostra a inseguranga dos professores em formacgao para atuarem em contextos

de interacdo 100% mediado por tecnologias.
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Ainda sobre a modalidade enfocada nos planos de aula produzidos, verifi-
camos que, por influéncia da atual situagao de distanciamento social € massiva
adesdo ao ensino remoto, 21,4% das aulas propostas consideram tal modalida-
de, como pode ser visto no exemplo (4) Vale ressaltar que o planejamento foi

pensado considerando o contexto de pandemia, sem aulas presenciais.

Destaca-se que os professores em formacgao atentaram-se a nomenclatura
— ensino remoto — e as especificidades dessa modalidade emergencial de ensi-
no. E importante refletir que, assim como aponta Constantinou (2020), nem to-
das as instituicbes estavam preparadas para essa abrupta mudanca. Reiteramos
qgue incluir disciplinas, como a que € foco de analise neste estudo, nos cursos de
licenciatura auxiliam a promover um avanco em termos de qualificacdo teorico-

-metodologica na rede basica de ensino.

No que tange as ferramentas digitais a serem utilizadas nas aulas planeja-
das, é recorrente (35,7%) a exploragao das redes social, conforme exemplo (5)
[...] depois, logar no Twitter e desenvolver um tweet na thread da turma., o que
pode estar associado ao fato de que, via de regra, todos adolescentes (publico-
-alvo predominante) possui conta em tais plataformas. Atrelado a isso, estudos
como de Costa e Vilaca (2013) apontam que as redes sociais sdo grandes parcei-
ras no processo de ensino e de aprendizagem. Para os autores, que discutiram,
especificamente, o uso do Facebook nas aulas de lingua portuguesa, tais tecno-

logias potencializam a participagédo dos envolvidos na atividade educacional.

Por fim, verificamos que a maior parte dos planos de aula (64,28%) foram
produzidos visando a construcao de habilidades e competéncias para o trabalho
com leitura e produgao de textos, conforme exemplos (6) Tema da aula: leitura
e producéao de textos - género infografico e (7) Tema da aula: géneros textuais e

suas multimodalidades exploradas através da ferramenta Instagram.
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Com base nas escolhas dos discentes em trabalhar género textuais de
diferentes esferas, percebemos que as propostas de leitura e producio textual
foram pensadas pelo viés da multimodalidade, topico abordado durante a Unida-
de 1 da disciplina. Ter proposto um férum para que os alunos pudessem compar-
tilhar suas opinides sobre as (im)possibilidades da aplicacdo da Pedagogia dos

Multiletramentos os auxiliou no planejamento dos planos de aula.

Além disso, dada a multiplicidade de recursos a nosso dispor quando consi-
deramos o uso de ferramentas digitais para o ensino de linguagens, acreditamos
que a priorizacéo por atividades de leitura e producao de textos reflita o enten-
dimento, por parte dos professores em formacao, de que tais ferramentas com-
plementam as praticas educativas e contribuem para o desenvolvimento leitores

competentes.

CONSIDERACOES FINAIS

Com o intuito a capacitar os futuros educadores a trabalhar com as tec-
nologias educacionais em sala de aula, foi criada, para os cursos de Letras da
UFSM, a disciplina de Fluéncia e Letramento Digital. Ao analisarmos a ementa de
tal disciplina, observamos que ela previa uma perspectiva pratica de como utilizar
ferramentas digitais no ensino de lingua portuguesa e literatura. Constatou-se
que, com a pandemia da COVID-19, mais do que nunca se fez necessario que 0s
docentes usufruissem de fluéncia e letramento digital para atender as demandas

de multiplas propostas educativas.

Diante disso, neste trabalho, objetivamos, de modo geral, mostrar o percur-
so da disciplina de Fluéncia e Letramento Digital na formagao de professores. Em
relagdo ao primeiro objetivo, analisar o percurso da disciplina e de que forma ela
propicia o letramento e a fluéncia digital de futuros professores, foram examina-
das as atividades propostas pelas professoras ao longo das semanas. Apdés uma

analise acerca do percurso da disciplina, observou-se que a nocéo de letramento
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digital que os alunos tinham no inicio, usuarios comuns de recursos digitais, nao
perdurou até seu final, pois a cada semana os professores em formacgao familiari-
zavam-se mais com novos recursos digitais, os quais poderiam ser utilizados em
suas praticas educativas. Além disso, notou-se um engajamento por parte dos
alunos, uma vez que eles interagiam com os colegas, dando feedbacks a suas

atividades.

Por fim, em consonancia ao segundo objetivo, observar de que forma o
letramento digital se materializa nos planos de aula produzidos na disciplina por
professores em formacao, verificou-se que o avangco em seu nivel de letramen-
to digital se materializou nos planos de aula produzidos, pois neles foi possivel
observar uma grande gama de ferramentas tecnoldgicas descobertas por eles
mesmos. Também, ao elaborarem seus planos de aula em cooperacao com as
professoras, foi possivel compreender que a proximidade e a interagao entre
docentes e discentes ndo depende da presencialidade fisica, mas de pér-se a

disposicao dos alunos.
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INTRODUCAO

Este capitulo apresenta um relato de experiéncias realizadas durante o
isolamento social, devido a pandemia de COVID-19, em disciplinas do Curso
de Bacharelado em Sistemas de Informag¢do da UFSM (Universidade Federal
de Santa Maria) — Campus Frederico Westphalen/RS. Desde marg¢o de 2020
as atividades presenciais foram suspensas e a UFSM adotou a modalidade de
ensino remoto, por meio do REDE (Regime de Exercicios Domiciliares Especiais)

(UFSM, 2020; UFSM, 2021).

O foco deste relato compreende o feedback das atividades desenvolvidas
pelos alunos por meio do ensino remoto, utilizando o AVA (Ambiente Virtual de
Aprendizagem) Moodle. O relato compreende as disciplinas SIN1046 Sistemas
de Informacéo (pertencente ao 1° semestre do curriculo do curso) e SIN1005 Pa-
radigmas de Programacéo (5° semestre), ministradas no primeiro semestre letivo

do ano de 2021.

O feedback € uma ferramenta importante para estimular a interagdo dos
alunos, especialmente no ambiente virtual (GANDRA, 2015; PEREIRA et al.,
2017) e, segundo Daros e Prado (2015), permite integrar o aluno no processo
avaliativo. Para tanto, durante as atividades realizadas nas disciplinas referidas
anteriormente, os professores preocuparam-se em fornecer um feedback indivi-
dualizado e de qualidade, para apoiar os processos de ensino e de aprendiza-

gem.

As atividades foram desenvolvidas utilizando a metodologia da Sala de Aula
Invertida (Flipped Classroom) (BERGMANN, 2018; BERGMANN; SAMS, 2018),

por meio de videoaulas, féruns de discusséo e estudos de caso.
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FUNDAMENTACAO TEORICA

Segundo Fluminhan, Arana e Fluminhan (2013):

“Em todos os aspectos da atividade humana, em todos os momentos em
que ha comunicagao, € necessario que haja um feedback entre o emis-
sor e o receptor da informacgao (ou retroalimentagao, na traducéo livre
para o idioma portugués), seja para confirmar o que foi emitido, seja para
orientar novas praticas ou para corrigir o que ja foi dito ou executado” (p.
721).

O feedback deve permitir ao estudante identificar, de forma clara e objetiva,
como melhorar sua aprendizagem e seu desempenho académico. Além disso,
deve ser utilizado para aumentar a motivacdo dos alunos e ndo apenas para a
corregao de erros. Este instrumento pedagdgico deve ser utilizado de forma con-
tinua, ndo apenas apos a realizacao de uma prova ou no término de uma discipli-
na (DAROS; PRADO, 2015). Daros e Prado (2015) destacam que:

“‘Uma avaliacao escrita, por exemplo, tem muito mais peso no aprendi-
zado do aluno quando o professor retoma aquela avaliagdo, levantando
as consideragdes em ralagao as questdes, ou quando reforca o desem-
penho bom ou ruim de algum aluno ou da turma toda, ou quando refaz
aquela avaliacao e cria oportunidade para o aluno repensar ou até mes-
mo refazer aquela atividade” (p. 4).

O feedback, além de ser individualizado, precisa ser realizado periodica-
mente, especialmente quando se atua nas modalidades de ensino remoto ou na
EaD (Educacéao a Distancia), ja que professores e alunos ndo possuem o contato
presencial (GANDRA, 2015). Sendo assim, realizar feedbacks constantemente &
importante para engajar o aluno nos processos de ensino e de aprendizagem e,

também, para reduzir a evasao e estimular a interagéo (DOSE, 2017).

Dose (2017) destaca que o feedback pode ser: 1) formativo, visando a
auxiliar o estudante a modificar o seu comportamento; 2) diretivo, apontando o
que precisa ser corrigido e 3) sugestivo, trazendo comentarios e sugestdes que

podem melhorar a qualidade do trabalho desenvolvido.
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O feedback é um instrumento importante para estimular os processos de
ensino e de aprendizagem, pois permite realizar um acompanhamento individua-
lizado e qualitativo do rendimento académico dos alunos. Esta avaliagao quali-
tativa € diferente da avaliagc&o tradicional, realizada apenas por meio de provas
e notas. Esta avaliacdo qualitativa esta definida na Lei de Diretrizes e Bases da
Educacao, no art. 24, paragrafo V, destacando que a verificagdo do rendimento
escolar observara o seguinte critério: “avaliagdo continua e cumulativa do de-
sempenho do aluno, com prevaléncia dos aspectos qualitativos sobre os quanti-
tativos e dos resultados ao longo do periodo sobre os de eventuais provas finais”
(BRASIL, 1996).

Mason e Bruning (2003, citados por Dose, 2017), destacam que o feedback
tem, como objetivo, o de auxiliar o aluno a identificar suas falhas e melho-
rar seu desempenho, buscar maneiras de corrigir 0 que nao esta correto
e desenvolver o potencial desejado. Esse foi o objetivo do feedback fornecido
nas disciplinas que compdem esse relato de experiéncias, visando a auxiliar os
estudantes a construirem o conhecimento, por meio das interagdes realizadas no
AVA Moodle, a partir de diferentes atividades, tais como a construgdo de mapas

mentais e a participacdo em féruns de discussao.

RELATO DE EXPERIENCIAS

O relato de experiéncias aqui apresentado compreende as atividades de-
senvolvidas nas disciplinas SIN1046 Sistemas de Informacao e SIN1005 Para-
digmas de Programacéao, ofertadas no Curso de Bacharelado em Sistemas de
Informagao da UFSM/FW, no primeiro semestre letivo de 2021. Para dar conta da
modalidade de ensino remoto, por meio do REDE/UFSM (UFSM, 2020; UFSM,
2021), os docentes utilizaram o AVA Moodle, além da realizacdo de videoaulas
gravadas e on line (lives), por meio da ferramenta Google Meet. As videoaulas

foram disponibilizadas, também, por meio de um canal no YouTube (https://www.
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youtube.com/channel/UCtmFIwWTMWzy3UT9T44 p8sw). A Tabela 1 apresenta os
dados quantitativos referentes aos recursos empregados nas referidas discipli-

nas.

Tabela 1 — Quantidade de Recursos Empregados nas Disciplinas

Recursos Quantidade

Materiais didaticos - Slides com o conteudo das aulas expositivas 18

Exercicios 13

Videoaulas (gravagdes utilizando o Microsoft PowerPoint e/ou o 43
Google Meet)

Videoaulas (/ives utilizando o Google Meet) 06

Foruns de Discusséo 05

Atividades de Pesquisa/Elaboragéo de Projetos 02

Exercicios Praticos utilizando softwares 05

Construcao de Mapas Mentais 02

Tutoriais 01

e-book (elaborado pelos docentes das disciplinas) 01

TOTAL 96

Fonte: Os autores, 2021.




Metodologias e Praticas Pedagogicas: experimentagoes criadoras na educagio

A cada aula, disponibilizada no Moodle, os docentes incluiram uma
explicacdo sobre o que seria estudado e quais atividades deveriam ser reali-
zadas, além de links para acesso as videoaulas e materiais de apoio. Os mate-
riais de apoio compreendiam slides desenvolvidos pelos professores e acesso a
e-books e/ou apostilas, entre outros materiais. Cabe destacar que nem todos os
materiais de apoio foram construidos pelos docentes, ja que é possivel utilizar
uma série de materiais ja disponiveis na web, como colocam Parreira, Falkem-
bach e Silveira (2018). Entretanto, as videoaulas foram todas produzidas pelos
docentes. Além disso, os 96 materiais destacados na Tabela 1 foram todos de-

senvolvidos pelos docentes das referidas disciplinas.

O feedback das atividades era individualizado, destacando os pontos posi-
tivos e/ou a melhorar. Para estimular a interagao e a aprendizagem foram utiliza-
das diferentes estratégias pedagdgicas, tais como a construcdo de mapas men-
tais e a participagdo em féruns de discussdo. Seguindo a metodologia ativa de
aprendizagem da sala de aula invertida, os alunos foram estimulados a interagir
apos assistirem as videoaulas. De acordo com a proposta de Bergmann (2018),
apos as videoaulas os alunos tinham atividades que compreendiam participar de
um férum de discussao postando trés coisas novas que aprenderam e, também,

elaborando uma pergunta sobre o conteudo estudado, entre outras.

A Figura 1 apresenta uma das atividades propostas para a disciplina
SIN1046, compreendendo a construcdo de um mapa mental a partir de uma vi-

deoaula sobre a classificacdo de Sistemas de Informagao.




Metodologias e Praticas Pedagogicas: experimentagoes criadoras na educagio

Figura 1 — Exemplo de Atividade: construgdo de um mapa mental

Fonte: Os autores, 2021

A Figura 2 apresenta um dos mapas mentais desenvolvidos pelos alunos,
na disciplina SIN1046. A Figura 3 apresenta um dos mapas mentais desenvolvi-
dos na disciplina SIN1005, sobre uma linguagem de programacao. Cada mapa
mental foi avaliado individualmente, reforcando a importancia de um feedback de

qualidade, para estimular a interacédo e a aprendizagem.

Figura 2 — Exemplo de um Mapa Mental desenvolvido pelos Alunos da disciplina
SIN1046

Fonte: Os autores, 2021
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Figura 3 — Exemplo de um Mapa Mental desenvolvido pelos Alunos da disciplina
SIN1005

Fonte: Os autores, 2021

Outra atividade proposta, também a partir de uma videoaula, foi a partici-
pacao em féruns de discussdo. Foram realizados diferentes foruns. Em um dos
féruns, cada aluno devia postar trés coisas novas que aprendeu com a videoaula.
(BERGMANN, 2018). Cada postagem do férum foi respondida individualmente
pelos professores das disciplinas. Com relacdo aos féruns de discusséo, foram
realizados 4 foruns, com um total de 135 intera¢des. A Figura 4 mostra uma das
postagens de um férum da disciplina SIN1046 e o feedback realizado pelo pro-

fessor.
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Figura 4 — Exemplo de Forum na disciplina SIN1046

Fonte: Os autores, 2021

Outra proposta utilizando o férum foi a de que cada aluno formulasse uma
pergunta a partir de uma videoaula. Cada pergunta foi respondida pelos profes-
sores. AFigura 5 mostra uma das perguntas realizadas pelos alunos da disciplina
SIN1046, a partir de uma videoaula sobre Sistemas de Recomendacao (LOREN-
ZI; SILVEIRA, 2011).

Figura 5 — Exemplo de Forum na disciplina SIN1046

Fonte: Os autores, 2021
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Matricularam-se na disciplina SIN1046, no primeiro semestre de 2021, 48
alunos e, na disciplina SIN1005, 46. No final do semestre letivo foi aplicado um
instrumento de pesquisa, construido no Google Forms e disponibilizado de forma
on line, para que os académicos pudessem expressar suas opinides sobre dife-
rentes aspectos que compreenderam os processos de ensino e de aprendizagem
na modalidade de ensino remoto. O instrumento contou com 11 perguntas fecha-
das, utilizando uma escala Likert de cinco pontos (DALMORO; VIEIRA, 2013)
com as op¢des Discordo Totalmente, Discordo, Sem Opinido, Concordo e Con-
cordo Totalmente. Dos 48 matriculados na disciplina SIN1046, 30 (representando
62,5%) preencheram o referido instrumento e, dos 46 matriculados na disciplina
SIN1005, 21 (45,65%). Em cada uma das perguntas fechadas havia um espaco

para justificar as respostas (opcional).

A pergunta numero 5 do instrumento era especifica sobre o feedback, tema
desse relato: “O feedback (retorno do professor) com relacédo as atividades de-
senvolvidas foi adequado?”. A Figura 6 apresenta, de forma grafica, os resulta-

dos obtidos na disciplina SIN1046, considerando 30 respondentes.

Figura 6 — Respostas dos Alunos da Disciplina SIN1046

Fonte: Os autores, 2021.
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De acordo com o grafico da Figura 6, 83,3% dos respondentes (25 alu-
nos) concordaram totalmente com a afirmacéo de que o feedback foi adequado,
seguidos de 10% que responderam concordo (3 alunos) e 6,7% (2 alunos) que

indicaram sem opini&o.

A Figura 7 apresenta, de forma grafica, os resultados obtidos na disciplina

SIN1005, considerando 21 respondentes.

Figura 7 — Respostas dos Alunos da Disciplina SIN1005

Fonte: Os autores, 2021.

Analisando o grafico da Figura 7, 90,5% dos respondentes (19 alunos) con-
cordaram totalmente com a afirmacéo de que o feedback foi adequado, seguidos
de 4,75% (1 aluno) que responderam concordo e 4,75% que indicaram sem opi-
nido. Os resultados das duas disciplinas indicam um percentual elevado de estu-

dantes que responderam concordo totalmente a pergunta relativa ao feedback.

Além da pergunta com respostas fechadas, havia um espaco para que os
alunos fizessem comentarios acerca do feedback. Os comentarios dos alunos
compreendem: “O Professor foi atencioso, sempre respondendo aos féruns e
encaminhando noticias sobre o andamento da disciplina”; “Seus retornos sao

importantes para sabermos se estamos aprendendo de fato o conteudo”; “Essa

questdo foi simplesmente perfeita, sempre atento as colocacdes dos alunos
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para responder e nos ajudar”; “Nota 10 também, super carinhoso e atencioso,
dando dicas sempre que pode e conselhos sobre os determinados assuntos”;
O professor foi atencioso nas respostas dos féruns”; “Otimo feedback, o mes-
mo sendo feito de maneira individual para cada aluno, apontando pontos positi-
vos e melhorias que podem ser feitas, tudo isso visando o melhor desempenho
académico do aluno em questao”; “Professor atualizou as notas com frequén-
cia e, quando preciso, até cobrou retorno das atividades. Senti que o professor
foi totalmente compreensivo no meu caso, que acabei atrasando algumas ati-

vidades”.

As colocacgdes dos estudantes evidenciam que o feedback fornecido pelos
professores permitiu aos estudantes identificarem como melhorar sua aprendiza-
gem e seu desempenho académico, além de ser um instrumento utilizado para
aumentar a motivagado dos alunos e nao apenas para a corregao de erros, como
apontam Daros e Prado (2015). Cabe destacar que os professores forneceram

feedback de forma continua, ao término de cada uma das atividades propostas.

CONSIDERACOES FINAIS

Este capitulo apresentou um relato de experiéncias evidenciando a impor-
tancia do feedback para estimular a aprendizagem, especificamente na modali-
dade de ensino remoto, desenvolvendo as estratégias pedagdgicas por meio do

AVA Moodle.

Flores (2009) destaca que o tempo de resposta e a qualidade do feedba-
ck do professor sdo dois aspectos motivacionais para o aluno, especialmente
quando se esta atuando em um ambiente virtual. Nesse sentido, cabe destacar
que, nas referidas disciplinas desse relato, o feedback era realizado diariamente,
sempre que havia a conclusdo de uma das atividades por parte dos alunos. Além
do feedback individualizado, ao término do prazo de conclusao de uma determi-

nada atividade, os professores faziam um feedback geral, por meio do quadro de
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avisos do Moodle (também denominado de forum de noticias). Nesse feedback
geral, os professores ressaltavam os principais pontos que foram estudados e

apresentados pelos alunos, reforcando os conteudos desenvolvidos.

Por fim, cabe destacar que o feedback pressupoe uma avaliagao formativa,
diferentemente das provas aplicadas ao final de um semestre (avaliagdo somati-
va). Vilela e Melo (2017) destacam que a prova nao pode ser entendida como a
unica ferramenta capaz de definir ou ndo a aprendizagem dos alunos. Nesse sen-
tido, nas disciplinas que fizeram parte desse relato, ndo foram realizadas provas.
A avaliagcao do rendimento académico foi baseada em um conjunto de diferentes
atividades, todas com feedback individualizado e realizado periodicamente, para

estimular a interagcéo e a aprendizagem dos estudantes.
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